Ciprian Facaeru
portofoliu vizual. <<<

Experienta

Educatie

Proiecte

Ciprian este arhitect al spatiilor virtuale si augmentate, designer de experiente imersive si
interactive, explorator creativ si cercetator al noilor tehnologii media.

Este co-fondator si director creativ al studioului Augmented Space Agency si asistent de
cercetare in cadrul Departamentului de Cercetare, Dezvoltare si Inovare al UNATC.

in explorarea noilor tehnologii si forme de limbaj media aflate la intersectia dintre realitate si
virtualitate, Ciprian contribuie la dezvoltarea solutiilor XR (extended reality) cu aplicabilitate n
cercetare academica, educatie, arhitectura si design, proiecte culturale si artistice. Misiunea lui
este de a explora si descoperi prin intermediul unui proces creativ de cercetare, noi solutii
tehnologice inovative si conexiuni sustenabile intre spatiul fizic si spatiul digital, intre artd si
tehnologie.

Bucuresti / Romania

CINETic - UNATC / asistent cercetare

NOIEMBRIE 2017 - PREZENT, Bucuresti, Roméania

Asistent de cercetare DCDI - Departamentul Cercetare, Dezvoltare, Inovare al UNATC - Universitatea Nationala de Teatru
si Arta Cinematografica " IL Caragiale "

https://unatc.ro/devunatc/cercetare/

Augmented Space Agency / cofondator & director creativ

MARTI 2015 - PREZENT, Bucuresti, Romania

Director creativ specializat in tehnologii media digitale interactive, captivante si augmentate, cu o gama larga de
aplicabilitate. Responsabil pentru designul experiential si vizual, coordonarea productiei de continut audio-vizual imersiv
si interactiv in realitatea augmentata, mixta si/sau virtuala.

https://auamentedspaceagency.com/

UNATC - Universitatea Nationala de Arta Teatrala si Cinematografica ,IL Caragiale” / Doctorat

OCTOMBRIE 2017 - PREZENT, Bucuresti, Romania

Studiile doctorale in curs exploreaza practicile de proiectare gasite la convergenta dintre arte, tehnologii si stiinte. Astfel,
cercetarea se concentreaza pe ,,Scenografia spatiului augmentat” si isi propune sa exploreze noile forme de arta imersive
si interactive ale continuumului de realitate mixta.

UAUIM - Universitatea de Arhitectura si Urbanism ,lon Mincu” / Masterat
OCTOMBRIE 2008 - IULIE 2014, Bucuresti, Roméania

Studii in design arhitectural.

ACUTE-Reconstituirea / scenografie virtuala si design experienta VR

OCTOMBRIE 2023, Azkuna Centrao - Bilbao, Spania

Etapa 1 de cercetare in cadrul programului ACUTE a pus bazele cercetarii aplicate in tehnologii inovative aplicate in artele
performative si noi dramaturgii in cadrul proiectului “Reconstituirea”, un spectacol de teatru regizat de Catinca
Draganescu. Rezultatul acestei etape s-a concretizat intr-o experienta gamificata si interactiva implementata sub forma
unei instalatii VR.

Tab The Past.IMMERSED / scenografie virtuala si design experienta VR

IULIE 2023, UNATC-DCDI, Bucuresti

Etapa 1 de cercetare in cadrul proiectului TabThePast a pus bazele cercetarii aplicate in tehnologii inovative aplicate in
scenografie si noi dramaturgii. Proiectul exploreza noile medii imersive VR si este construit pe baza cercetarii de arhiva
dezvoltate de echipa proiectului.

Tu esti un alt eu - O catedrala a corpului - VR / scenografie virtuala si design experienta VR

APRILIE-NOIEMBRIE 2022, Bienala de la Venetia 2022

Proiectul regizoarei Adina Pintilie reprezintd Romania la cea de-a 59-a editie a Bienalei de Arta de la Venetia si propune o
experienta senzoriala multimedia, nascuta din cercetarea artistica de lunga durata a Adinei Pintilie asupra intimitatii si
corporalitatii. Marcheaza urmatoarea etapa a proiectului de cercetare multi-platforma asupra intimitatii initiat de artista in
2010 si lansat public in 2018 cu lungmetrajul Touch Me Not. Proiectul cuprinde si instalatia VR conexa gazduita de Noua
Galerie a Institutului Roman de Cultura si Cercetare Umanistica din Venetia, proiectul coordonat de Ciprian Facaeru si
dezvoltat de Augmented Space Agency ce ofera publicului o experienta de “virtual embodiment” prin intermediul careia
pot sa priveasca, sa atinga si chiar sa vada prin ochii protagonistilor.

Muzeul Abandonului - muzeu virtual / arhitect muzeu virtual si designer experienta VR

APRILIE 2022, Online interactive VR museum

Muzeul Abandonului este un proiect social cultural ce isi propune maparea culturii abandonului si redarea unei naratiuni
istorice a fenomenului abandonului in Romania. Muzeul Abandonului - Sighet - muzeu virtual este locul de intélnire dintre
publicul larg si comunitatea invizibila a copiilor abandonati din Romania si spatiu digital sigur unde aceasta trauma
colectiva poate incepe procesul de vindecare. Muzeul virtual

FAR / mentor

NOIEMBRIE 2021, Bucuresti, Romania

FAR - Future Artistic Requirement este o platforma educationala si o comunitate dedicata artistilor emergenti new media.
Ciprian a coordonat si realizat workshopul si seria de tutoriale video “Realitatea Augmentata in Spark AR” un program de


https://docs.google.com/presentation/d/140X4zE_AdNdpaU1thHPqcg5cnQqzmWMA8RqAp1E7X8w/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/140X4zE_AdNdpaU1thHPqcg5cnQqzmWMA8RqAp1E7X8w/edit?usp=sharing
mailto:cip@augmentedspaceagency.com
mailto:ciprian.facaeru@unatc.ro
https://www.linkedin.com/in/cipfacaeru/
https://www.facebook.com/cipfacaeru
https://www.instagram.com/cip______/
https://unatc.ro/devunatc/cercetare/
https://augmentedspaceagency.com/
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diseminare a competentelor digitale dedicat tinerilor 14-18 ani.

XR month / XR program consultant and XR creator

2021-2022, Bucurest/Timisoara, Romania

XR month este primul festival XR din Romania ce prezinta in spatiul public urban experiente AR create de artisti locali.
Pulse of a city / artist XR

IANUARIE 2021, Berlin, Germania

O calatorie virtuala ce exploreaza texturile urbane si viata vibranta a orasului Berlin prin intermediul unei instalatii vizuale
ce reda in timp-real imaginea tridimensionala a machetei orasului si vizualizeaza “pulsul” prezent in infrastructura
“vasculara” definita de spatiul public urban si infrastructura stradala a orasului.

STAD - Transmiterea sociala a statelor cognitive si emotionale in ingrijirea pacientilor cu boala Alzheimer / arhitect
mediu virtual

2019-2022, Romania-Norvegia

Un proiect international de cercetare initiat Universitatea Nationala de Teatru si Film ,IL Caragiale” din Bucuresti, Romania
in parteneriat cu Kavli Institute for System Neuroscience, NTNU, Trondheim, Norvegia. Scopul acestui proiect de cercetare
este de a dezvolta o interventie bazata pe teatru si terapie teatrald pentru ameliorarea pierderii memoriei, anxietatii,
agresivitatii si a altor simptome psihiatrice care se manifesta in boala Alzheimer.

Dream Space Mechanics / artist XR

DECEMBRIE 2019, Bucuresti, Romania

O compozitie audiovizuala tridimensionala spatiala in realitatea augmentata este un experiment care se aventureaza in
taramul realitatii augmentate, unde sunete spatiale volumetrice si obiecte suprarealiste concepute pentru a oferi o
experienta captivanta captivanta despre perceptia noastra de spatiu tridimensional.

Romancen / scenografie virtuala si interactiva de teatru

DECEMBRIE 2019, Sfantu Gheorghe, Romania

Este o piesa de teatru regizata de Tina Turnheim pe baza textului scris de Mihaela Dragan care prevede un viitor alternativ
n care un grup de romi ciber-activisti incearca sa pirateze cyber realitatea si sa schimbe trecutul. Proiectul beneficiaza de
o scenografie virtuala imersiva si interactiva ce utilizeaza tehnici mixte de proiectie imersiva si proiectie holografica.
Flight Facility / scenografie virtuala si design experienta XR

SEPTEMBRIE 2019, Timisoara, Romania

Un spatiu conceptual realizat in cadrul festivalului Flight Festival 2019, o galerie de arta digitala interactiva care ofera o
privire asupra fuziunii continue dintre arta si tehnologie si posibilele sale directii viitoare. Proiectul principal ofera o
calatorie fantastica in realitate virtuala si o experienta interactiva gamificata ce conecteaza publicul atat la trecutul, cat si
cu viitorul orasului Timisoara.

Self Patterns / AR mobile designer

APRILIE 2019, Marsilia, Franta / Bucuresti, Romania

Este un proiect de dans contemporan ce utilizeaza o aplicatie de realitate augmentata dezvoltata printr-un parteneriat
romanesc francez, intre N + N Corsino (FR), CINEtic (RO), Augmented Space Agency (RO) si Linotyp (RO). Proiectul se
concentreaza pe intersectia dintre dans, coregrafie si noi tehnologii si face parte din Sezonul 2019 Franta-Romania cu
sprijinul Institutului Francez, Ministerul Afacerilor Externe din Roménia si Comitetul de Patronaj al Sezonului.
Patrimoniu100 AR app / lead designer

MARS 2019, Marsilia, Franta / Bucuresti, Romania

Este o aplicatie mobila destinata publicului tAnar, care promoveaza responsabilitatea fatd de patrimoniul cultural construit
din Romania. Permite utilizatorilor sa contribuie activ la conservarea patrimoniului nostru cultural prin catalogarea digitala
si are un mod AR care le permite utilizatorilor sa picteze o forma virtuala neintruziva de Graffiti.

Pisica lui Schrédinger / scenograf virtual

NOIEMBRIE 2018, Bucuresti, Romania

Este o piesa de teatru new media regizata de Alexandru Berceanu care urmareste traiectoria psihologica a unei persoane
afectate de anxietate si depresie. Proiectul beneficiaza de o scenografie virtuala interactiva ce utilizeaza tehnici mixte de
proiectie holografica si senzori ce faciliteaza interactiunea dintre actori si spatiul virtual.

ARound the City / manager de proiect si lead designer

OCTOMBRIE 2018, Bucuresti, Romania

Este o aplicatie mobila AR care contine experiente AR specifice site-ului, proiectate de trei echipe de tineri profesionisti cu
scopul de a sensibiliza cu privire la patrimoniul urban si arhitectural din Bd. Magheru in Bucuresti. Participantii au avut
medii profesionale diferite, de la design, arhitectura si arte vizuale la programare si dezvoltare de jocuri.

Spatial Memories of Future Past / designer XR

OCTOMBRIE 2018, Bucuresti, Romania

Un zbor intr-o lume virtuala, pixeli si biti, date tridimensionale, fragmentele de memorie ale unui loc uitat in timp si spatiu.
SPATIAL MEMORIES OF FUTURE PAST este o instalatie audio-vizuala imersiva ce transpune publicul intr-o lume virtuala
si exploreaza relatiile intime cu memoria spatiului urban.

Portalul Clujului / artist XR

OCTOMBRIE 2017, Bucuresti, Romania

Conexiuni vizuale generate de un proces creativ impus de algoritmi si metode tehnologice. Procesul de digitalizare si
reinterpretare a spatiilor urbane neglijate, pierdute si uitate ale orasului Cluj-Napoca.

Capitol Continuum / artist XR

OCTOMBRIE 2017, Bucuresti, Romania

O interventie urbana interactiva specifica site-ului AR. Pe masura ce continuumul evolueaza catre taramul virtual creat de
tehnologie, CAPITOL trece in spatiul digital si relatiile cu orasul si locuitorii acestuia se schimba, trecand spre un nou viitor.
Cumintenia pamantului / lead designer si artist tehnic

AUGUST 2016, Bucuresti, Romania

vizualizarea replicii scanate 3D a operei ,,Cumintenia pamantului” a lui Constantin Brancusi, Bucuresti, 2016

intre Doui Pastile / scenograf virtual si artist XR

AUGUST 2016, Bucuresti, Romania

Piesa de teatru multimedia care vorbeste despre depresie asa cum este vazuta (sau ascunsa), regizata de Cinty lonescu,
Bucuresti / Linz, 2016

EFDEN AR tour / designer AR

OCTOMBRIE 2015, Bucuresti, Romania

Aplicatie de vizualizare arhitecturala interactiva si contextuala in realitatea augmentata, Bucuresti, 2015



Conferinte

Tab The Past decembrie

9 DECEMBRIE 2023, UNATC Bucuresti, Romania

Tab The Past decembrie

9 DECEMBRIE 2023, UNATC Bucuresti, Romania

Online - global connections

19 IUNIE 2022, ICMA lasi, Romania / Online

Bucuresti Technology Week

19 IUNIE 2022, Bucuresti, Romania

Prezentarea ,Augmented Space Agency” activitatea studioului

UNAGE / Teatrul Emergent: Distantare, Interactiune Si Rezilienta in Artele Spectacolului Din Secolul XXI
19 IUNIE 2022, ICMA lasi, Romania / Online

“Scenografia in contextul noilor medii imersive”

Teulo Talks

24 Februarie 2022, Online

“New media space as an architectural space”

Adaptive Storytelling

3 DECEMBRIE 2021, CINETic-UNATC, Bucuresti, Romania

“Inter(ACT) is the main act” tehnologii interactive emergente in contextul artelor spectacolului.
Tech4culture

15-17 NOIEMBRIE 2019, Bucuresti, Romania

»Perspective sporite asupra spatiului cultural” impactului noilor tehnologii media asupra initiativelor culturale.
Augmenting Performances

15-17 NOIEMBRIE 2019, CINETic-UNATC, Bucuresti, Romania

Prezentand ,,Scenografia spatiului augmentat” cercetarea mea in curs de doctorat.

Bucuresti Technology Week

17 MAI 2019, Bucuresti, Romania

Prezentarea ,Spatii augmentate” exemple si studii de caz

Open Acces

17 MAI 2019, Bucuresti, Romania

Prezentand ,,Scenografia spatiului augmentat” cercetarea mea in curs de doctorat.
Academia de Management Cultural

16-20 SEPTEMBRIE 2019, Bucuresti, Romania

16-20 NOIEMBRIE 2019, Salonic, Grecia

Prezentarea ,,Realitati mixte si spatii augmentate” exemple de proiecte selectate din portofoliul meu.
Romania digitala - Industria 4.0 ,,Forum” Smart city

3 NOIEMBRIE 2016, Bucuresti, Romania

Prezentare ,,Noi metode de comunicare vizuald intre cetateni si oras”

“Pe urmele abandonului #3 Muzeul nor”

25 OCTOMBRIE 2022, online podcastm Romania

Pe urmele abandonului este produs de Muzeul Abandonului, un proiect independent ce isi propune o mapare a culturii
abandonului si redarea unei naratiuni istorice a fenomenului abandonului si institutionalizarii copiilor in Roméania.
www.muzeulabandonului.ro

“Omul si timpul: Istoria recenta a copilariei si Muzeul Abandonuluil” la TVR / invitat

28 NOIEMBRIE 2021, Bucuresti, Romania

Istoria recenta a abandonului si Muzeul Abandonuluil muzeu-forum digital si participativ.

»Dimensiunea stiintifica a artei” la Radio Romania Cultural / interviu

4 MARTIE 2020, Bucuresti, Romania

Despre proiectul de arta imersiva ,,Dreamspace mechanics” si expresiile si estetica de arta emergente facilitate de
tehnologie si stiinta.

Forum IT- ,,Cultura ... pe mobil!” La Canalul 33 / invitat

3 IANUARIE 2019, Bucuresti, Romania

Panel despre impactul tehnologiei mobile asupra mediului de afaceri si asupra culturii si societatii.

»Zebra cu Mihaela Dedeoglu” la Radio RFI Romania / invitat

12 NOIEMBRIE 2018, Bucuresti, Romania

Despre Festivalul de Marketing Internet, Branding si Publicitate 2018, cu Ciprian Facaeru (Agentia Spatiala Augmentata /
CINETic), Ana Livia Paun (Institutul ) si Maria Guta (artist si curator).

far.community - "Rolul nostru este sa redirectionam evolutia tehnologiilor si nu invers”

IUNIE, 2022, Bucuresti, Romania

IQads.ro - Ciprian Facaeru: Orice suflet creativ gaseste o mare libertate in tehnologie de a explora si de a crea
noi experiente

APRILIE, 2022, Bucuresti, Romania

Teulo.co - “Im really drawn to this imaginary realm of infinite possibilities to express forms and spaces.”
IANUARIE, 2022, Bucuresti, Romania

CLOT MAGAZINE - ASA, stories of transcending the barriers between the physical and virtual worlds
AUGUST, 2020, London, UK

IGLOO - Agentia Spatiala Augmentata: Orasul si continuumul real-virtual

OCTOMBRIE, 2018, Bucuresti, Romania


https://www.techweek.ro/
https://teulo.co/
https://www.techweek.ro/
https://www.far.community/editoriale/articol.php?id=636a19b5306534f29a0002cb
https://www.iqads.ro/articol/59521/expand-your-youniverse-ciprian-facaeru-orice-suflet-creativ-gaseste-o-mare
https://teulo.co/delve/meet-cip-f%C4%81c%C4%81eru/
https://www.clotmag.com/interviews/augmented-space-agency-stories-of-transcending-the-barriers-between-the-physical-and-virtual-worlds
https://www.igloo.ro/produs/igloo-187-dec-2018-ian-2019/

Observatorul cultural din - Explorari in virtualitatea imediata. O noua forma de teatru, in era digitala
IUNIE, 2017, Bucuresti, Romania

VICE Romania - Cum se dezvolta realitatea augmentata, stil Pokemon Go, in Romania
OCTOMBRIE 2015, Bucuresti,Romania



https://www.observatorcultural.ro/articol/explorari-virtualitatea-imediata-o-noua-forma-teatrului-era-digitala/
https://www.vice.com/ro/article/ypddzv/cum-se-dezvolta-realitatea-augmentata-pe-realitatea-din-romania-843



