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ANEXAIV 

DECLARATIE DE INTENTIE , , 

Subsemnatul BRANEA AMATEJ EUGEN gradul universitar CONF.UNIV.DR. 
in cadrul FACULTA.TII DE FILM din U.N.A.T.C."l.L.Caragiale'' Bucure~ti, dcpun prezcntul 

dosar de candidatura pentru a candida la funqia de : 
DIRECTOR DEPARTAMENT ANIMATIE ~I INTERACTIVITATE 

Declar pc propria raspundere urmatoarele : 
1. Nu am suferit o condamnare penala definitiva pentru savar~irea cu inten\ie a unei infrac\iuni pentru 

care nu a intervenit reabilitarea. 

2. Nu ma aflu 111 conflict de interese, rcspectiv : 
a. So!ul/soria sau rudele pana la graclul al Ill- lea, inclusiv afini, m1 sunt alcse 111 structuriiL: de 

conducere ale UNA'l"C, pe posturi superioan: sau inferioare ierarhic postului pentru care candide:c 
b. So\ul/so\ia nu clesfa$oara activita!i diclactice aferenlc aceleia$i discipline sau unitaJi didactice (curs) 

din planul de 'inva\amiint al unui program de studiu universitar gestionat de acela$i departament: 
c. Nu de\in funqie de conducere $ilsau nu fac parte din organisme de conduCl:rc 111 alte universita\i: 
cl. Nu ma aflu 'in alta situa\ie de conflict de interesc prevazuta de legisla\ia 'in vigoare. In situa\ia 'in 

care conflictul de interese aparc ulterior rnomentului valiclarii rczultatului alegerilor. in terme11 de 
15 zile de la apari\ia conflictului. ma oblig sa renun\ la f'unc(ia de conclucere. anu11(ancl 111 scris 
conducerea/ Senatul UNATC. 

Incompatibilitatea este def111ila 111 Legeal 99/2023 art.170 (5) ~i 'in Metodologia de alegeri art.12: 
Funqiile din UN ATC aflate ,ntr-o poz.i\ie directa de conducere, control, autoritatc sau evaluare instituJionala, se afl5 
111 rela\ie de incompatibilitate, $i nu pot fi ocupate concomitent de catre so\i. afini ~i rude piina la gradul al III-lea 
inclusiv, clupa cum urmeaz.a : 
a) pre~eclintele senatului cu reetorul, prorectorii. Jirectorul consiliului pentru studiile universitare de doctoral. 

dccanii, prodecanii, dircctorul general administrativ. membrii consiliului de administraJic. din.:ctorii de 
departamente ; 

b) rectorul cu prorectorii. directorul consiliului pentru stucliile universitare de doctoral, decanii. prodecanii. 
directorul general administrativ. membrii consiliului de administra\ie. directorii de departamente : 

c) prorectorii ~i directorul consiliului pentru studiile universitare de doctoral cu decanii. prockcanii. directorul 
general administrativ, membrii consiliului de administra(ie. dircctorii de departamente : 

cl) directorul general administrativ cu decanii, prodecanii, directorul general administrativ. rncmbrii consiliului de 
administra(ie, directorii de departamente : 

e) decanul cu prodecanii, directorul general administrativ, memhrii consiliului de administra(ic, clirectorii de 
departamente ; 

f) prodecanul cu directorii de departamente din cadrul facultaJii respective. 
Situatiile de incompatibilitate se rez.olva 'in eel mult IO z.ik. Dupii acest termen. solu\ia va fi hotarata de Senat. 

3. Nu ma aflu in una dintre situa\iile de incompatibilitatc prevazute de lcgisla\ia 111 vigoare. 

Anexe: Program managerial 
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In Legea nr. 199 / 4 iulie 2023 a lnvatamantului Superior. departamentul este definit drept uni/a/ea 

academicafuncfionala care asigura producerea. lransmilerea si valorijicarea cunoaslerii in unu/ suu nwi mu/le 

domenii de specialilale. 

Atributiile directorului de departament sunt stabilite prin Legea Invatamantului Superior: !Jirec/ornl de 

depar/amenl realizeaza managemen/11/ .ri conducerea operaliva a departame111ului. Directoru/ de departamenl 

rasp1111de pentr11 e/aborarea .Ji implementarea p/a1111ri/or de im·a/amcint. de statele de June/ii. de 111anage111enl11I 

cercetarii si al calila/ii si sprijina conducerea insti/11/iei de inva/amcint superior in activitatea de management 

.financiar al departamentu/11i. 

Prezentul program managerial tine seama de situatia prezenta a Depanamentului Anima\ie si lnteractivitate 

si se bazeaza pe urmatoarele acte normative de referin\a: 

Legea nr. 199 / 4 iulie 2023 a inva\amantului Superior; 

Ca11a U ATC; 

Regulamentul intern al UNATC; 

Metodologia privind procedurile de desemnare a structurilor colcctive si a funqiilor de conduccrc din 

UNATC, mandatul 2023-2028. 

Subsemnatul/a confuniv.dr 1\/utei Ew,:en Branea candidat pentru functia de Director al departamentului 

Anima(ie si lnteractivitate, lmi propun: 

I. Misiunea didactics. 

1.1. Educa\ie si formare (programe de stud ii) 

Departamentul ANIMATIE $1 INTERACTIVITATE (Al) este eel mai recent departament al Facultatii de 

Film din UNATC, lnfiin\at 111 2019 si reuneste patru programe de studiu: Licen\a ANIMATIE. Master FILM DE 

ANIMATIE, Master INTERACTIVE TECHNOLOGIES FOR PERFORMING AND MEDIA ARTS si Master ART 

OF GAME DESIGN. ultimele doua fiind masterate ln limba engleza . Anima(ia si medi ile interactive sunt doua din 

cele mai efervescente domenii de studiu si activitate artistica din acest secol aflat ln plina schimbare de paradigma. 

Calitatea de formatori 111 aceste domenii vine la pachet cu o responsabilitate ridicata in a pregatii noile valuri de 

ganditorii conceptuali si realizatorii de continut ce vor produce si evolua pe scena artistica a viitorului. o scena ce 

foa11e probabil va arata cu totul altfel decat ce cunoastem acum. 

Poate acum mai important ca niciodata, 111 contextul aparitiei tehnologiei Al (Artificial Intelligence) rolul 

studiului 111 domeniul artistic este de a lucra si in\elege acest nou teritoriu 1nca necartografiat, deopotriva din punct 

de vedere creativ, e.stetic. intelectual dar si din punct de vedere etic. Ne atlam 111 pragul unei noi ·'revolutii 
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industriale" in contextul careia (si) rolul artistului educat este pus in discu\ie. Prin urmare este vital sa interaqionam 

cu/in acest mediu nou care se prefigureaza ca va schimba radical societatea umana si imp I icit domeniul artelor. 

Apliciind ce cunoastem din formarea ai1istica clasica este important sa experimentam in idea gasirii noilor moduri de 

exprimare si a noilor coordonate estetice ~i etice ce vor corespunde practicilor a11istice. fara a ne limita la domeniul 

creativ, in acest nou domeniu vast si greu de cuprins in acest moment de inceput. 

Prima provocarea a departamentului Al a reprezentat-o incheierea primului ciclu de Licenta A 'IMATlE 

din 2020 dupa prima admitere din 2017 la cares-au adaugat apoi absolventele din ·21.'22 si ·23. Astfel. dupa 

experientele acumulate cu aceste 4 genera\ii foarte diferite am avut in 2023 evaluarea programului de studiu de catre 

ARACIS, evaluare care a scos in evidenta deopotriva reusitele (cum ar fi prima nominalizare a unui film studentesc 

de anima\ie la prestigiosul festival Annecy din Franta - Alina Gheorghe, alumni anima\ie 2022 cu filmul Degete de 

sticla) dar si locurile in care programul de studiu are nevoie de imbunata\iri (cum ar fi rela\ia mai stransa cu mediul 

de lucru din domeniul filmului de anima\ie - consultari periodice. practica. etc). Ulterior acreditarii urmeaza o 

perioada importanta de recalibrare a programului lui in funqie de experien\a acumulata. in momentul de fa\a cifra 

scolarizare a crescut de la cele 9 locuri ini\iale din perioada de autorizare la 15, semn ca programul are acum mai 

mult spatiu de dezvoltare. Este o provocare nu doar didactica ci si administrativa atiit la nivel de corp didactic cat si 

la nivel de dotari ~i spa\ii. 

Un punct central al preocuparilor pentru mandatul 2023-2028 este reprezinta imbunata\irea Planului de 

lnva\amiint pentru licenta pentru a realiza armonizarea cunostin\elor practice cu cele teoretice. coordonarea temelor 

de clasa / semestru, mai ales incepiind cu anul II de studiu, cu etapclc de productie ale filmelor de diploma. Axul 

central este consolidarea rela\iei de mentorat cu studentii in vederea absolventei dar mai ales a finalizarii diplomei 

cu lucrarea scrisa si filmul de scurt metraj animat si corelarea tematica a celor doua. In acest sens este nevoie sa 

operationalizam mai bine rela\ia de lucru in echipele de studenti L I/M2 respectiv L2/L3 venind in spri_jinul 

studentilor cu unelte de evaluare a timpului de lucru si forme de organizare eficienta a echipelor. De asemenea ar fi 

necesar ca studen\ii de la licen\a sa beneficieze de impunerea unor limitari de natura sale stimuleze creativitatea si. 

din nou, sa ii sprijine in asumarea unor proiecte fezabile din punct de vedere al produc\iei si al provocarilor de ordin 

tehnic ~i artistic pe care si le propun. In paralel. consider ca este necesara introducerea de pasi premergatori lucrarii 

scrise pentru a venii in sprijinul studen\ilor in elaborarea lucrarii de diploma deja din acest an si nu abia in anul 1111. 

Odata finalizat primul ciclu complet Licenta Anima\ie se impune si reformularea programului de Master 

Film de Animatie unde studentii au ca provocare sa faca filme de scurt metraj de o inalta tinuta conceptuala si 

artistica, competitive cu ale colegilor de genera\ie din alte tari. sa pa11icipe si sa se afirme in festivaluri de profil in 

primul rand ca autori de cinema. Programul exista de cca 20 de ani si a fost constant adaptat in func\ie cerin\ele si 

pregatirea studen\ilor care nu totdeauna aveau o pregatire in domeniu. Odata cu 2020, momentul absolven\ei primei 

genera\ii de licentia\i in anima\ie profilul studentilor FA s-a modificat. Astfel un prim pas ar fi reformularea 

masteratului in limba engleza pentru a deschide programul catre studen\ii interna\ionali si pentru a beneticia de 
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posibilitatea de a avea cursuri comune cu celelalte doua masterate din department dar si altele din facultatea de film 

cum ar fi New Media si nou infiin\atul master dedicat restaurarii si arhivelor de film. Un obiectiv important este 

cresterea numarului de studen\i care isi sus\in diserta\ia si finalizarea filmelor de diploma precum ii a lucrarii scrise 

in cadrul celor doi ani de studiu. In continuare este foarte importanta gasirea unei solutii stabile pentru componenta 

sonora a filmelor de master. In prezent avem sprijinul colegilor de la departamentul MM care lucreaza cu studentii 

nostri si am reusit cu ajutorul lor ca la diploma de master studen\ii de la sunet sa poata opta pentru ca filmul de 

diserta\ie sa fi o anima\ie. ln paralel consider ca este important sa incepem o colaborare cu studentii de la 

conservator de la compozitie si interpretare. tot la capitolul colaborari consider ca atat programul de master cat si eel 

de licen\a ar beneficia mult din ini\ierea unei colaborari cu studen\ii programelor de studiu de la Facultatea de Film. 

in special cu colegii de la Montaj-Sunet, Imagine si Scenaristica. iar de la Facultatea de Teatru cu colegii de la 

Teatru de Papusi si Marionete si colegii de la Scenografie, in functie de proiectele de an. Un nou tip de colaborare 

este acum posibil cu studen\ii de la Masteratul de Game Design si ITPMA, unde studen\ii nostrii vor putea sa 

experimenteze cu mediile interactive si specificul acestora. evident, o noua provocare. 

Rezultate deosebite si o dezvoltare pe masura au avut in ultimii patru anii programele de studiu asociate cu 

ramura interactivitate a departamentului. 

Programul ITPMA reuseste sa atraga studen\i interesa\i de lucrul in zona artistica interdisciplinara si 

genereaza an de an proiecte de anvergura interna\ionala cu o dovedesc eel pu\in participarile anuale la Fette des 

lumiere in Lyon Franta sau reputabilul festival din Linz. Ars Electronica. Consider ca programul este poate cea mai 

interesanta interfa\a unde a11ele cinematografice se intalnesc cu cele teatrale si a11ele frumoase lucru care rezulta 

intr-un dialog armonios cu rezultate spectaculoasc. Strategi consider ca unul dintrc pilonii ccntrali nccesari 

imbogatirii programului 11 constituie atragerea de studen\i interna\ionali si deopotriva din \ara, in special din zona 

artelor frumoase si performative in paralele cu consolidarea in\elegerii si stapanirii programarii creative. De 

asemenea este important ca acest program sa devina o interfa\a de comunicare cu facultatea de teatru, loc aflat in 

continue cautari de 1mboga\ire a modurilor creative de exprimare performativa. In afara expunerii in cadrul unor 

evenimente dedicate creativita\ii este necesar ca studen\ii sa beneficieze de colaborari interuniversitare cu alte 

programe similare din si din afara EU. Tot aici este poate si locul unde lucrul cu AI-ul poate fi liber experimentat si 

analizat din punct de vedere al cercetarii artistic-stiin\ifice pe coordonatele men\ionate in paragraful de inceput al 

capitolului. 

Programul AGD, este dupa eel de licen\a anima\ie eel mai cautat program (eel putin) din depa1tament. ln 

mod constant numarul de candidati al admitere cste in crestere la fel si numarul de pa1ticipari la cvcnimcnte 

naj:ionale si internaj:ionale, care la randul lor sunt in crestere. Este masterul eel mai conectat la industri prin 

colaborarile pe care le avem cu acest mediu foarte activ, care a reusit si cu colaborarea echipei didactice de la AGD 

introducerea de noi meserii specifice in COR. Se impune pregatirea unui program de licen\a in Game Design, 

realitatea fiind ca, la fel ca si an cazul filmului de anima\ie, sunt necesari minim trei ani de studiu si ideal. cu tot cu 

master, cinci pentru a putea discuta de performan\a in acest domeniu vast. Cand zicem design de joc nu ne referim 
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strict lajocurile pe calculator sau smart box-uri ci ~i lajocurile tip board game saujocurile de caqi. Studentii nostrii 

invata si se specializeaza ln a construii concepte de jocuri si experiente prin joc ca forma de a povestii. Filozofia 

jocului si mecanismele complexe ale acestuia necesita timp pentru lntelegere si aprofundare. Programul de licenta ar 

beneficia side colaborarea cu eel de animatie si masterul AGO ar beneficia direct de aportul colegilor mai mici 

ridicand astfel nivel produqilor din cadrul masteratului. 

1.2. Resurse umane 

Departamentul este ln crestere s1 sunt in mod evident necesare resurse noi atat pe plan didactic. Este 

necesara o crestere a numarului de lectori deopotriva cu mentinerea si consolidarea aportului unor cadre didactice 

asociate. Departamentul are in momentul de fata 19 posturi din care sunt ocupate 7 cu perspectiva creste echipa in 

viitorul apropiat cu inca 6 cadre didactice titulare. Consider ca este vital sa consolidam toate programele de studiu cu 

echipe complete pe toate treptele didactice. in afara de atragerea studentilor catre zona academica este necesar sa 

avem cadre didactice proprii abilitate care sa poata face parte din scoala doctorala pentru a putea venii in sprijinul 

atat al viitorilor doctoranzi cat mai ales a sprijinii universitatea in consolidarea direc\iilor anima\ie si interactivitate 

in zona de cercetare. in acelasi timp este esential sa consolidam relatia cu cadre didactice externe si cu specialisti din 

domeniu. Aportul acestora este esential in crearea unui mediu interuniversitar, interdisciplinar si conectat cu 

industriile creative din domeniul nostru. 

1.3. Editare si publicare de materiale didactice 

Atat in domeniul filmului de animatie, eel putin ln zona filmului de animatie digital dar mai ales in partea 

de interactivitate sunt necesare materiale aduse la zi. in momentul de fata echipa didactica de la Al are suficienta 

experienta si odata cu cresterea echipei didactice este pregatita pentru a-si aduce aportul la imbogatirea materialelor 

didactice specifice fiecarui program de studiu in parte. Editarea de materiale cuprinde suporturi de curs. manuale de 

bune practici si manuale tehnice cu scopul lmbogatirii bibliografiei necesare studentilor dar nu numai. materialele 

putand exista si ca lucrari de sine statatoare. 

1.4. Managementul calitatii 

Una din preocuparile cele mai impo11ante este asigurarea calita\ii necesare unui invatamant universitar la 

nivel european. Un invatamant international. Aceasta. activand in paradigma centrarii pe student, prin natura 

specifica ce rezulta eel pu\in din modul de produc\ie a livrabilelor din cadrul celor 4 programe de studiu. va creste o 

data cu cresterea colectivului didactic. in urma acreditarii programului de licenta si a cvaluarii programclor de studiu 

ale FF din 2023 avem suficiente date pentru a in\elege noile provocari legate de felul in care trebuie sa venim in 

intampinarea nevoilor studen\ilor nostrii. Astfel este evidenta nevoia de a creste numarul de ore "one on one·· sau 

lucrul cu grupe si subgrupe astefel avand o mai buna si intensa comunicare cu studentii. focusat pe ceea ce ii 

intereseaza direct in paralele cu cursurile de aula unde primesc informatiile generale. Pentru acest motiv am prevazut 
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1ncepand cu 2023 1n planurile de 1nvatamant posibilitatea ca la toate disciplinele de rnaiestrie sa existe posibilitatea 

de a face grupe ~i subgrupe. 

l .5. Infrastructura 

Astfel este foarte impo11ant sa extindem practica mediului de lucru in regim de studio, in spatiile 

universitatii. Studentii au nevoie de mai multi'! experienta "hands-on" in prezenta profesorilor dar mai ales in acelasi 

loc cu colegii din ani $i programe de studiu diferite. Profitand de noua sala de curs Pod -I descrisa in 2022 am initiat 

intersectarea programului de Game Design cu eel de licen\a animatie si ocazional cu eel de master film de anirna\ie 

ceea ce ar urma ca in timp sa rezulte in apropierea studentilor si generarea de proiecte comune atat la nivelul 

programei cat si in particular, extracurriculare. Pentru programul de licenta consider ca e foarte bine sa pastram idea 

de a lucra mai mult analog 1n primul an, cu exerci\ii in tehnici diverse (animatie pe ha11ie, stop motion cu plastilina 

~i obiecte, pixelate, film zgariat), urmand sa accentuam partea digitala incepand cu anul 2 avand ca pivot central 

softuri ca TVPaint, Toon Boom, Adobe Photoshop dar si softuri mai noi intrate in '"toolkitul" anima\iei cum sunt 

Clips Studio Paint sau foarte recentul Procreate Dreams. Este necesara o mai larga aplicare asupra animatiei 3D pe 

noile coordonate in softuri ca Blender sau Unreal care este acum in plina ascensiune si schimba complet paradigma 

animarii in 3D fie ca este vorba de filmul de animatie sau mai ales de creareajocurilor sau a instalatiilor interactive. 

inclusiv a capacitatilor de a utiliza machine learning. Este fara echivoc necesar ca intreaga infrastructura IT sa fie 

adusa la zi de la statii grafice puternice cu tablete de inalta rezolutie la un server dedicat $i un render farm care sa 

suporte dezvoltarea de proiecte curajoase indiferent de tehnica folosita. 

1.6. Cooperare interna\ionala 

Unatc este pa11enere cu festivalul de film care este in programul AF EDU. program in urma caruia am 

organizat prezen\a programelor de studiu animatie in 5 tari inclusiv Romania (Slovenia, Slovacia, Cehia, Croatia). in 

2024 vom relua aceste prezentari $i propunerea mea este sa echivalam clusterul de festivaluri de anima(ie cu unul 

format din programele de studiu din zona animatie si interactivitate extinzand colaborarea si catre Bulgaria si 

Kosovo. in paralele vom continua si extinde parteneriatele Erasmus + cu universitatile din Europa cu ::ir fi Poloina 

(LODZ), Ungaria (Budapesta), Germania (Berlin, Kassel, Stuttgart), Franta (Lyon). Austria (Linz). 

2. Misiunea de cercetare stiintifica $i crea(ie a11istica 

2.1. Publicatii, manifestari stiintifice, granturi de cercetare. pai1eneriate 

Publicatiile sunt poate eel mai eficient mod de arhivare a proiectelor si cercetarilor noastre $i este impo11ant 

sa initiem o platforma online pentru publicarea accstora in paralel cu tiparirea pentru a asigura astfcl o mai buna si 

mai rapida circulatie a informatiilor. De asemenea, avand in vedere experienta ultimilor ani in care am putut observa 

inclinatia studentilor catre banda desenata consider important initierea unei publicatii care sa cuprinda atat produqii 

grafice originale cat $i colaborari cu colegii de la scenaristica laolalta cu texte teoretice scrise de catre studenti. ca 

baza pentru articole stiintifice si traduceri de texte critice in parteneriat cu revista Stripburger din Slovenia. 
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Pe langa participarea la diverse manifestari stiintifice organizate de UNATC este necesar sa avem si eel 

putin o manifestare anuala in parteneriat cu festivalul de film Animest pe direc\ia Anima\ie ~1 lnteractivitate. 

Festivalul are deja sectiune de YR si dorim a propune si o sectiune de game design. 

Evident ca nevoile departamentului atat la nivel tehnic cat ~i la eel al colaborarilor internationale sau al 

manifestarilor ~i publica\iilor presupun $i accesarea de granturi in acest sens pe langa granturi de cercetare cum sunt 

cele aflate in derulare ~i care aduc un aport extraordinar departamentului eel pu\in la nivel de interdisciplinaritate 

precum $i parteneriatele cu actorii din industrie, fie ca vorbim de evenimente de profil sau asociatii, fundatii si 

companii din industria creativa digitala. 

2.2. Activita\i ~i manifestari de crea\ie artistica 

Depa1iamentul are o via\a artistica activa, efervescenta datorita implicarii cadrelor didactice in calitate de 

practicieni in domeniile ce dau directiile programelor noastre de studiu. Vorbim de artisti creatori cu experienta $i cu 

nototrietate internationala care au nevoie de timp pentru a putea crea si produce opere ln domeniile respec.tive. Astfel 

o structurare a planurilor de 7nva\amant pe module este preferabila ~i consider mult mai eficienta si pentru studen\i. 

Fiind un inva\amant vocational, crea\ia artistica estc vitala sanata\ii dcontologice si credibilitatii colcctivului didactic 

in fata studen\ilor care cer confirmarea calitatilor noastre peste cele strict didactice. 

2.3. Programe de studii de cercetare (masterate, scoala doctorala) 

Cultivarea si sus\inerea studentilor in continuarea studiilor este un obiectiv de maxima importan\a. Este 

nevoie ca de aer sa avem in colectiv mereu prezente forte noi si dupa master doctoratul este pasul firesc spre cariera 

universitara. Componenta de cercetare va fi consolidata in master $i asigurarea in doctoral. Nivelul doctoranzilor Al 

este foarte ridicat iar departamentul a beneficiat si beneficiaza de aportul lor si ln plan didactic prin sustinerea de 

LP-uri si masterclass-uri specifice. De asemenea este necesar sa avem cadre didactice abilitate care sa permita 

conducere de doctorate direct legate de zonele noastre de interes in cercetare. 

2.4. Alte forme de diseminare a activitatilor de cercetare stiin\ifica si crea\ie artistica (in functie de specificul 

departamentul u i) 

0 forma impo1ianta de diseminare a activitatilor de cercetare stiin\ifica ~i crea\ie artistica din departament o 

reprezinta participarea la evenimente de top ln domeniul creativ reprezentativ cum ar fi Radar, Romanian Design 

Week sau Diploma. Alaturi de evenimente ale UNATC cum sunt Usi deschise, Caravana UNATC sau Scoala de 

vara, este necesar sa ini\iem expozi\ii eveniment de semestru side an. 0 alta partc i111po1ianta a comunicarii Ai o 

reprezinta prezen\a in mediul on line, in special pe platformele de social media. 
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3. lmplicarea Jn comunitatea academica 

3.1. Corelarea cu strategia institutionala (planul strategic) 

intarirea rela\iilor internationale, extinderea bazei materiale, cresterea colectivului didactic, acoperirea 

palierelor didactice pe toate gradele, extinderea cercetarii, cresterea bazei tehnice si modernizarea metodelor de 

predare sunt toate Jn acord cu strategia institutionala Jn sprijinul careia venim si cu care ne sincronizam in 

permanen\a si complementaritate. 

3.2. Organisme de conducere colectiva 

Consiliul departamentului este un organism vital Jn buna gospodarire si pentru 1n\elegerea nevoilor fiecarui 

program de studiu corespondent celor doua direc\ii ce dau numele departamentului: animatie si interactivitate. 

Coordonatorii de curricula sunt principalii colaboratori ai directorului de departament ce elaboreaza alaturi de ei de 

la statele de funqii la planul de Jnva\amant si strategiile de dezvoltare 111 directa consultare si colaborare cu to\i 

membrii departamentului de la titulari la doctoranzi si la specialistii PO. Consiliu tehnic este un alt organism 

necesar menit sa suplineasca infrastructura pe zona IT, organism ce va avea sarcina sa propuna solutii tehnice atat la 

nivel de interconectivitate si eficientizare a produqici cat si la nivel de achizitii si investi\ii. 

3.3. Dezvoltarea de programe noi 

Dupa cum am men\ionat deja Jn capitolul programele noi avute in vedere sunt Animation Film MA cu 

accent pe filmul de autor (cu accent pe dezvoltarea de estetici si tehnologii noi) si licenta Design de jocuri focusat pe 

crearea componentelor de joc si designul de joc in ansamblu de la analog la digital.. 

3.4. Activitati extracurriculare 

Printre activita\ile extracurriculare avute Jn vedere se numara organizarea de expozitii de grup Jn galerii de 

aria consacrate din zona independenta dar si Jn muzee prestigioase cum esre MNAC uncle deja anul acesta studen\ii 

din programul ITPMA au participat cu mare succes. similar cu prezen\a sustinuta de departamen si universitate a 

studentilor de la AGD la evenimentul Com icon 2023 de pe Arena Nationala. incurajam si cautam sa avem activita\i 

de tipul colaborarilor lucrative cu industriile creative 5i colaborari cu alte universita\i cu a fost cea dintre programul 

de studiu Licen\ii Anima\ie 5i Universitatea Bucuresti (campania de promovare a programelor de studiu UB prin 

crearea de supereroi pentru direc\iile lor de studiu - design de personaje, biografie personaje. concept de campanie 

de comunicare si produse publicitare derivate). 
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3.5. Pa1iiciparea activa $i irnplicata la viata comunita\ii universitare UNATC 

Usi deschise, Caravana UNATC conferin\e $i masterclass-urile organizate in cadrul universita\ii sunt in 

cntru preocuparilor noastre in relatie cu viata comunita\ii UNATC. Fara aceste prezen\e, fie ca e vorba de Sala 

Berlogea sau Bistro UNATC, nu se poate crea \esatura menita sa lege colectivul de organismul mama care e 

facultate $i tata adica universitatea, sau invers. Sprijin ~i incurajez participarea activa ~i voluntara a colegilor in toate 

activita\ile universita\ii noastre, casa noastra. 

4. Relaria cu mediul profesionaL recunoa~tere $i prestigiu 

4.1. lnsertia absolventilor pe piata muncii 

Prin felul in care am gandit ~i coordonam programele de studiu dorim sa fonnam stuenti pregati\i pentru 

inser\ia pe piata muncii. Sa aducem astfel un sprijin industriei locale ce va primi astfel un argument in demararea 

unei produqii locale cu real potential de public ~i piata de desfacere. Avem astfel provocarea de a aduce studen\ii de 

la anul trei de licen\a in contact cu industria filmul serial de anima\ie, domeniu foarte activ peste hotare, incii din 

faza de proiect prin pa1iiciparea la evenimente de prezentare ~i pitching cum este Cartoon Forum si unde pot astfel 

intra in contact direct cu realitatea domeniului. Pcntru game design avem relatie cu mediul comercial care este foarte 

interesat de studen\i $i pentru ITPMA ini\iem colaborari cu zona de arte performative, zona efervescentii si foarte 

activii pe noile direc\ii $i mijloace de expresie artistica. lnseqia pe pia\a muncii trebuie sa creascii $i sii poata 

alimenta mediul lucrativ cu forte noi, ba mai mult ~i poate in primul rand, studen\ii nostrii vor ti incuraja\i sa 

genereze ei locuri de munca prin crearea de studiouri creative interdisciplinare. 

4.2. ldentitate ~i prestigiu (la nivelul cadrelor didactice, al stuclen\ilor ~i al departamentului) 

in momentul de fa\a se impune AI ca un nume de referin(a echivalent unui brand de sine statator din 

universul creativ UNATC. Calitatea proiectelor generate de studen\i. nivelul didactic ridicat. excelen\a profesorilor 

practicieni $i notorietatea profesorilor teoreticieni sunt toate atuuri ce cer a ti valorificate in impunerea Al UNATC 

ca unitate etalon pe plan national si corespondent sinonim la nivel international. 

4.3. Pa1ieneriate cu mediul profesional ~i societatea 

Consolidare departamentului are o componenta direct legata de rela\ia cu mediul profesional deopotriva $i 

cu societate ca Joe in care $i spre care ne focusam si deschidem pentru o relatie sanatoasa, asemeni unui treiunghi de 

putere. Sunt de stabilit, restabilit si permanentizat parteneriate cum ar ti extinderea pa11eneriatului cu festivalul 

RADAR, Game Dev. sau cum este eel '·on going" cu festivalul de film de anima\ie Animest care a devenit in ultimii 

ani un partener ubicuu si un sprijin real pentru department. Evenimentul UNATC Animation Pitch are loc anual cu 

de 6 ($ase) ani si nu ar ti fost posibil sii ajunga la importan\a si anvergura actuala numai cu resursele interne. in 

prezent vom organiza in 2024 cea mai ambitioasii edi\ie, dupa o pauza de un an cu inten(ia nu numai de a prezenta 
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proiectele studenJilor no~trii catre actorii din industri ci si viceversa. industria sa se prezinte lor. Evenimentul va 

avea doua zile full cu prezentari si networking si va fi deschis tuturor studentilor nostri precum si colaboratorilor 

externi de la alte universitati cum este conservatorul din Bucure~ti. 

5. ExperienJa manageriala 

5.1. Capacitatea de a concepe si aplica strategii 

in urma experientei acumulate in primul mandat pot afirma ca strategiile i11stitu1ionale trebuie sa se 

regaseasca asemeni unui fir rosu si in cele ale departamentului. d semena aditional si complementar este necesara 

elaborarea de strategii interne menite sa operaJionalizeze obiectivele depa11amentului si direcJia de dezvoltare a 

acestuia. 

5.2. Competenta in coordonarea colectivelor 

Dupa 4 ani in calitate de director de departament am ciistigat experien\a in coordonare si am in\eles mai 

bine mecanismele interioare care pun in miscare un colectiv eterogen ce are de indeplinit cerinte diverse pe paliere 

multi etajate. Ghidajul de directie si consultare sunt activita\i esentiale non intrusive ce sunt menite sa sprijine 

activitatile colectivelor didactice stabilite cu profesionalism in departament. 

5.3. Experienta in managementul academic 

Experienta mea in managementul academic a fost acumulata in calitate de director de laborator de cercetare 

(Laborator Animatie Digitalii CINETic), prorector cu relatiile interna\ionale, probleme studcn\esti 5i imagine. 

precum 5i mandatul de director de departament. 

6. Alte mentiuni pentru sustinerea planului managerial 

Nu am alte mentiuni. 

Declar ca toate datele prezentate in CV sunt conforme cu realitatea si ca am luat la cuno5tin\a faptul ca 

declaratiile false anuleaza de drept candidatura pentru funqia de conducere vizata. 

Declar ca functia de conducere pentru care candidez nu ma va situa pe o pozitie de incompatibilitate 

definita conform Legii nr. 199 / 4 iulie 2023a inva\amiintului Superior, Art. 170, al in. 5), lit. a) - d). 

Data: 1 rJ. f IJ 1 2 ~ Semnatura: 
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Matei Eugen 
Branea 

DATA NA$TERII: 
01/07/1977 

'ONTACT 

Cetatenie: romana 

Gen: Nu indicati 

9 Matei Voievod 75-77, Sector 2, 

021452 Bucure~ti, Romania 

a matei.branea@unatc.ro 

\. (+40)745009907 

- europass 
EXPERIENTA PROFES!ONALA 

01/10/2020 - IN CURS - Bucure?ti, l~ornc1r1ia 

Director departament universitate 
Universitatea Na\ionala de Arta Teatrala ;:;i Cinernatografict\ )on 
Luca C:aragiale" (Ul\iATC) 

Facultatea de Film 

01/02/2017 - 30/09/2019 - Bucu:-,!:;;ti, Rornanic1 

Prorector 

Universitatea Nationala de Arta Teatraifi '.-;i Cinernatografica ,,Ion 
Luca Caragiale" (UNATC) 

Prorector Imagine lnstitutional{1, Helatii lnten1,:1fionale, l~elatie cu 
studentii 

01/10/2020 - IN CURS----Bucun,;,ti, Romania 

Cadru didactic 1n i'nvatamantul superior i'n domeniu! ~tiintelor 
umaniste / cinematografie ?i media 
Universitatea Nationala de Arta Teatrala '.?i Cinernatografica Jon 
Luca Caragiale" (Uh!ATC) 

confuniv,d1. / coordonator cmicula Master Film de Animatie / Facultatea 
de Film 

Curs: Regie Film de ,A.nimatie (MA) 
, Curs: Arta Anirnatiei (MA) 

Curs: Anirnatie (IVI!\) 
• Curs: Regie Film de animatie (BA) 

Curs: Structuri Narative (BA) 
• Curs: Asset ueation - character design (MA) 

Animatie ?i lnternctivitate / lnva\i)m(mt / matei.branea@unatcro I 
unatcro / IVlatei Voievod 7'5-T!, Sector 2, 0214S2, Bucure5ti, RomZ1ni,:1 

01/10/2015 - 30/09/2020- Bucure;;ti, Rornania 

Cadru didactic 1n i'nvatamantul superior 1n domeniu! ?tiintelor 
umaniste I cinematografie ~i media 
Universitatea Nationala de Arte".\ Teatra!2) si Cinematografica ,,Ion 
Luca Caragiale" (UNATC) 

lectuniv.dr. / coordonator curicula Master Film de Animate/ Facultatea 
de Film , 

• Curs: Regie Film de animat.ie (Ml\) 
-, Curs: Arta anirr1ariei (MA) 

CLJl'S: Anima~ie (MA) 
, Curs: F{egie film de anirnatie (BA) 
--Curs: Grafica pentru film de anirnatie 
-- Curs: Structuri Narative (BA) 
, Curs: Asset creation - character design (M,A.) 

Multimedia: Sunet-Montaj, Animatie / /~nimatie <,;i lntere1ctivit21te (din 
2019) / Tnvatarnilnt / mateLbrane21@unatcro / unatc.ro I Matei 
Voievod 75,77, Sector 2, 021452, Bucure;;ti 



- europass 
01/10/2014 - 30/09/2015 ----Bucuresti, Rornania 

Cadru didactic 1n inva;amantul superior 1n domeniul ~tiintelor 
umaniste / cinematografie ~i media 
Universitatea Nationala de A1-U\ Teatrala ?i Cnernatografica ,,Ion 
Luca Caragiale" (UNATC) 

cadru didactic asociat / Facultatea de Film 

- Curs Regie Film de anirnatie (MA) 
Curs: /\rta animatiei (Ml,) 

·- Curs: /\nimatie (Mi\) 
• Curs Regie film de animatie (BA) 

Multirnedia: Sunet-MontaJ, Animatie I !nva~amant / matei.branea@u 
mlL.rn I _l_ll:@tLrn I Matei Voievod 7:)-77, Sector 2, 021452, Bucure~ti 

01/10/2008 - 30/09/2012 - Bucure:;;ti, Rorniinia 

Cadru didactic in invatamantul superior in domeniu! ~tiintelor 
umaniste / cinematografie ~i media 
Universitatea Nationala de Arta Teatrala ?i Cinernatograticz°3 ,,Ion 
Luca Caragiale" (UNATC) 

cadru didactic asociat / Facultatea de Film 

- Seminar/LP: Regie Film de Animatie (MA) 

- Seminar LP: Animatie (MA)(BA) 

Multimedia: Sunet-Montaj, Anirnatie / Tnvat~\m~int / matei.branea@u 
natc.ro / unatc.ro / Matei Voievod 75-77, Sector 2, 021452, Bucu1·e;;ti 

01/01/2010- 01/12/2012 ---Buc.11·e?ti, Rornc'lnia 

Grafician 
Karr1ikaze - Ziar de satira politica 

!ill Coordonator echipa grafica 

ra Cirafic:an principal/ copert~1 

•· Caricatur a 
- Banda desenata 

Grafca I Arte, spectacole ~i activita~i recreative 

01/01/2007- 01/12/2015- Bucure'.,ti, Romania 

Art Director 
NexT International Film Festival 

Realizare pachet grafic I irnagine festival 

- Spot anirnat 
• Post.er 
· Materiale prornotionale ;,i de comunicare 

Arte, spectacole ~i activit,iri 1·ecreacive / https:/ /www.youtube.com/ 
user /N exTFil m f=estiva I/videos 
https://www.youtube.com/watch?v=cREDROwZklo 

01/01/2007 - 01/12/2015 ---Bucure?ti, Romania 



- europass 
l!ustrator coordonator 

Esquire Romania 

,, Coordonator echipa ilustratori 
llustrator 

l!ustr-atie / .Arte, spectacoie ;>i activita\i recr-eative I https://esquire.rn 

01/01/2004 - 01/12/2016- Bucure$ti, Romania 

Administrator, Regizor film de anima!ie, Animator, llustrator 

Branea Studios SF~L 

Cre21tor principal pentru pmiecte artisticc Si comerciale 

, film/serial anirnatie 2d 
•. spoturi publicitare an,n1ate 
, grafica TV 
, ilustratie cornerciala 
, band~\ desenata 

Arte, spectacole ~i activit:W recreativc / https://wwvv.voutube.com/ 
channel/UChtn4i BiRc!wm5i4bAzU7rA 

01/07/2000 -TN CURS .. Bucu:·e?ti, Romania 

Regizor film de animatie, Animato 20, llustrator, Autor de 
Banda Desenata, Caricaturist 

Liber profesionist 

Animatie - Banda desenata - llustratie - Drama 

•·. Film scurtmetraj animatie 2D 
, Banda desenata 
, C,rafica si llustratie carte 
, Publicitate (Advertising) 
•• Seriale ?i grafica emisiuni TV 

Arte, spectaccM ',>i ,ictivitat:i rec:reative / branea.r:o 
httos://vimeo,com/user201 T7604 

01/01/1999 - 01/12/2002 - Bucuresti, riorn{mia 

Regizor film de anima~ie, Animator, !lustrator 
Axle Production SRL 

Conuspt, regie ?i anirna1ie ser-i,ile ;,i scunrn(>traje web 
, Realizar-e de grafica publicitar-a si ilustr·a~ie comerciala 

EDUCATIE ;>I FORMARE PROFESIONALA 
19/05/2015- IN CURS - Matei Voievod 75-T/, Sector 2, Bucuresti 

Doctor 1n Cinematografie ~i Media 
Universitatea Nationala de Arta Teatrala ~i Cinematograhca ,,ion 
Luca Caragiale" (UNATC) 

lstoria filrnului de anirnatie - lstoria / Teoria fil1Tiul - lstoria 
Cinernatografului • 

Domeniul (domeniHe) de studiu 
, 1\rte '.;ii ?tiinte urnaniste 

Discursul cinernatografic comic 'in animatia de scurt r-netraj unatc.ro 



- europass 
02/04/2003 - !N CURS ---Matei Voievod 75-77, Sector 2, Bucure$li, Romania 

Absolvent Master: Comunicarea audiovizuala 1n contextul 
globalizarii 
Universitatea Nationala de Arta Teatrala ;;i Cinernatografica ,,Ion 
Luca Caragiale" (UNATC) 

Facultatea de Film 

Domeniul (domeniile) de studiu 
, Arte si '.;;tiin;e urnaniste 

unatc.ro 

01/07/2000- IN CURS - Matei Voievod 75-77, Sector 2, Bucun,?t.i, Romania 

Licentiat 1n Arte - Absolvent Ucenta: Arta Cinematografica ~i 
Televiziune I Comunicare Audiovizuala 
Universitatea Nationala de Arta Teatrala $i Cinernatografica ,,Ion 
Luca Caragiale" (UNATC 

Domeniul (domeniile) de studiu 
' ;\rte si ;;tiin;e umaniste 

Jan Swankrnejer I unatc.ro 

07/08/1996 - IN CURS ---BucHe~ti, Rornc'lnia 

Absolvent Bacalaureat 

Liceul de arte plastice "Nicolae Tonitza" 

Tehnician Scenograf 

Domeniul (domeniile) de studiu 
, 1\rte si stiinte umaniste • Artefrumoase 

Atestat Scenografie 

COMPETENTE LINGVISTICE 

LIMBA(I) MATERNA(E): romana 

ALTA LIMBA (AL TE LIMB!): 

engleza 

Comprehensiune Citit 
orala C2 

C2 

germana 

Comprehensiune Citit 
orala Cl 

C1 

franceza 

Comprehensiune Citit 
orala C1 

C2. 

Exprimare 
scrisa 

C2 

Exprimare 
scrisa 

81 

Exprimare 
scrisa 

Conversatie 
C2 

Conversatie 
Cl 

Conversatie 
C1 

Scris 
C2 

Scris 
81 

Scris 
8"1 



- europass 

COMPETENTE D!GITALE 
Navigare Internet I Social Media ! Utilizare buna a prngrarnelor de 
comunicare(maii messenger skype) I Microsoft Office (Excel PowerPo!nt 
Word) - nivel intermediar / Adobe (Photoshop Illustrator lnDesign Premiere 
Pro Acrobat) I Adobe P:-emie0 e - nivel intennediai' f Adobe Animate C::C / 
Design grafic, digital paint (Procreate, Photoshop) / Google suite (Grnail 
Google Drive Google Slide Google Docs Google Sheets Google Forn,s Google) 

RETELE $1 AFILIERI 
IN CURS 

Membru ASIFA- Romania 

Asociatia internationala a filmului de animatie (ASIFA) 

IN CURS 

Membru UCIN - Asodatia Filmului de Animatie 

IN CURS 

Membru Asociatia Culturala NexT 

'fN CURS 

Membru HARDCOMICS 

Colectiv de creatie ;;i editare banda desenata independeta 

'fN CURS 

Membru colectiv animatie ,,Compote Collective" 

Sofia/!3ulgana 
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