ANEXA IV

DECLARATIE DE INTENTIE

Subsemnatul BRANEA AMATEI EUGEN gradul universitar CONF.UNIV.DR.
in cadrul FACULTATII DE FILM din UN.A.T.CLL.Caragiale™ Bucuresti. depun prezentul
dosar de candidatura pentru a candida la functia de :
DIRECTOR DEPARTAMENT ANIMATIE SIINTERACTIVITATE

Declar pe propria rispundere urmétoarele :
1. Nu am suferit o condamnare penald definitivd pentru savarsirea cu intentie a unei infractiuni pentru
care nu a intervenit reabilitarea.

2

Nu md aflu in conflict de interese, respectiv :

a.  Sotul/sotia sau rudele pand la gradul al Ill- lea, inclusiv afini, nu sunt alese in structurife de
conducere ale UNATC, pe posturi superioare sau inferioare ierarhic postutui pentru care candider:

b.  Sotul/sotia nu destasoari activitdti didactice aferente aceleiasi discipline sau unitdti didactice (curs)

din planul de invdtamant al unui program de studiu universitar gestionat de acelasi departament:

Nu detin functic de conducere si/sau nu fac parte din organisme de conducere in alte universititi:

d. Nu mi aflu in altd situatic de conflict de interese previzuti de legislatia in vigoare. In situatia in
care conflictul de interese apare ulterior momentului validarii rezubtatului alegerilor. in termen de

o

15 zile de la aparitia conflictului. md oblig sii renunt la functia de conducere, anuntand in scris
conducerea/ Senatul UNATC.

Incompatibilitatea este definitd in Legeal 99/2023 art. 170 (5) st in Metodologia de alegert art. 12 :
Functiile din UNATC aflate Intr-o pozitie directd de conducere, control, autoritate sau evaluare institutionald, se afld
in relatic de incompatibilitate, si nu pot fi ocupate concomitent de citre soti, afini i rude pana la gradul al 1ll-fea
inclusiv, dupd cum urineaza :

a) presedintele senatulul cu rectorul, prorectorii, directorul consiliului pentru studiile universitare de doctorat.
decanii, prodecanii, directorul general administrative membrii consiliufut de administratie. directorii de
departamente :

b) rectorul cu prorectorii. directorul consiliului pentru studiile universitare de doctorat, decanii. prodecanti,
directorul general administrativ, membrii consiliului de administratic. directorii de departamente :

¢) prorectorii si directorul consiliului pentru studiile universitare de doctorat cu decanii. prodecanii. directorul
general administrativ, membrit consiliului de administratie. directorii de departamente :

d) directorul general administrativ cu decanii, prodecanii, directorul general administrativ. membrii consiliului de
administratie, directorii de departamente :

¢) decanul cu prodecanii. directorul general administrativ, membrii consiliului de adninistratic. directorii de
departamente ;

) prodecanul cu directorii de departamente din cadrul facultdtii respective.

Situatiile de incompatibilitate se rezolva in cel mult 10 zile. Dupd acest termen. solutia va fi hotirdta de Senat.
3. Nu mai aftu in una dintre situatiile de incompatibilitate previzute de legislatia in vigoare.
Anexe:  Program managerial
CV TiuroPass

Cazier judiciar

Data Semnitura



ANEXA V

UNIVERSITATEA NATIONALA DE ARTA TEATRALA SI CINEMATOGRAFICA .1.L.CARAGIALE"
BUCURESTI

FACULTATEA DE TEATRU / FILM

PROGRAM MANAGERIAL

de sustinere a candidaturii pentru functia de

Director al Departamentului

mandatul 2023-2028

CANDIDAT

Matei Branea

octombrie 2023






industriale” in contextul cireia (si) rolul artistului educat este pus in discutie. Prin urmare este vital sa interactionam
cu/in acest mediu nou care se prefigureaza ca va schimba radical societatea umana si implicit domeniul artelor.
Aplicand ce cunoastem din formarea artistica clasicd este important sa experimentam in idea gasirit noilor moduri de
exprimare si a noilor coordonate estetice si etice ce vor corespunde practicilor artistice. fara a ne limita la domeniul

creativ, in acest nou domeniu vast si greu de cuprins in acest moment de inceput.

Prima provocarea a departamentului Al a reprezentat-o incheierea primului ciclu de Licenta ANIMATIE
din 2020 dupi prima admitere din 2017 la care s-au addugat apoi absolventele din "21.°22 si *23. Astfel. dupa
experientele acumulate cu aceste 4 generatii foarte diferite am avut in 2023 evaluarea programului de studiu de catre
ARACIS. evaluare care a scos in evidenta deopotriva reusitele (cum ar fi prima nominalizare a unui film studentesc
de animatie la prestigiosul festival Annecy din Franta - Alina Gheorghe, alumni animatie 2022 cu filmul Degete de
sticla) dar si locurile in care programul de studiu are nevoie de imbunatatiri (cum ar fi relatia mai stransd cu mediul
de lueru din domeniul filmului de animatie - consultari periodice, practica. etc). Ulterior acreditirii urmeaza o
perioada importantd de recalibrare a programului lui in functie de experienta acumulata. in momentul de fata cifra
scolarizare a crescut de la cele 9 locuri initiale din perioada de autorizare la 15. semn ca programul are acum mai
mult spatiu de dezvoltare . Este o provocare nu doar didactica ci si administrativa atat la nivel de corp didactic cat si

la nivel de dotari si spatii.

Un punct central al preocuparilor pentru mandatul 2023-2028 este reprezinta imbunatatirea Planului de
fnvatamant pentru licenta pentru a realiza armonizarea cunostintelor practice cu cele teoretice. coordonarea temelor
de clasa / semestru, mai ales incepand cu anul I de studiu. cu ctapele de productie ale filmelor de diploma. Axul
central este consolidarea relatiei de mentorat cu studentii in vederea absolventei dar mai ales a finalizarii diplomei
cu lucrarea scrisa si filmul de scurt metraj animat si corelarea tematica a celor doua. In acest sens este nevoie sa
operationalizim mai bine relatia de lucru in echipele de studenti L1/M2 respectiv L2/L.3 venind in sprijinul
studentilor cu unelte de evaluare a timpului de lucru si forme de organizare eficienta a echipelor. De asemenea ar fi
necesar ca studentii de la licenta sa beneficieze de impunerea unor limitari de natura sa le stimuleze creativitatea si.
din nou, sa 1i sprijine in asumarea unor proiecte fezabtle din punct de vedere al productiei si al provocarilor de ordin
tehnic si artistic pe care si le propun. in paralel. consider ca este necesara introducerea de pasi premergatori lucrarii

scrise pentru a venii in sprijinul studentilor in elaborarea lucrarii de diploma deja din acest an si nu abia in anul 1HI.

Odata finalizat primul ciclu complet Licentd Animatie se impune st reformularea programului de Master
Film de Animatic undc studentii au ca provocare sa faca filme de scurt metraj de o inalta tinuta conceptuala si
artistica, competitive cu ale colegilor de generatie din alte tari, sa participe si sa se afirme in festivaluri de profil in
primul rdnd ca autori de cinema. Programul exista de cca 20 de ani si a fost constant adaptat in functie cerintele si
pregatirea studentilor care nu totdeauna aveau o pregatire in domeniu. Odata cu 2020, momentul absolventei primei
generatii de licentiati in animatie profilul studentilor FA s-a modificat. Astfel un prim pas ar fi reformularea

masteratului in limba engleza pentru a deschide programul citre studentii internationali si pentru a beneficia de
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posibilitatea de a avea cursuri comune cu celelalte doua masterate din department dar si altele din facultatea de film
cum ar fi New Media si nou infiintatul master dedicat restaurarii si arhivelor de film. Un obiectiv important este
cresterea numarului de studenti care isi sustin disertatia si finalizarea filmelor de diploma precum fi a lucrérii scrise
in cadrul celor doi ani de studiu. In continuare este foarte importanta gsirea unei solutii stabile pentru componenta
sonori a filmelor de master. In prezent avem sprijinul colegilor de la departamentul MM care lucreaza cu studentii
nostri si am reusit cu ajutorul lor ca la diploma de master studentii de la sunet sa poata opta pentru ca filmul de
disertatie sa fi o animatie. in paralel consider ca este important sa incepem o colaborare cu studentii de la
conservator de la compozitie si interpretare. tot la capitolul colaborari consider ca atat programul de master cat si cel
de licenta ar beneficia mult din initierea unei colaboriri cu studentii programelor de studiu de la Facultatea de Film.
in special cu colegii de la Montaj-Sunet, Imagine si Scenaristica. tar de la Facultatea de Teatru cu colegii de la
Teatru de Papusi si Marionete si colegii de la Scenografie. in functie de proiectele de an. Un nou tip de colaborare
este acum posibil cu studentii de la Masteratul de Game Design si ITPMA. unde studentii nostrii vor putea sa

experimenteze cu mediile interactive si specificul acestora. evident, o noua provocare.

Rezultate deosebite si o dezvoltare pe masurd au avut in ultimii patru anii programele de studiu asociate cu
ramura interactivitate a departamentului.

Programul ITPMA reuseste sa atraga studenti interesati de lucrul in zona artistica interdisciplinara si
genereaza an de an proiecte de anvergurd internationald cu o dovedesc cel putin participarile anuale la Fette des
lumiere in Lyon Franta sau reputabilul festival din Linz. Ars Electronica. Consider ca programul este poate cea mai
interesanta interfata unde artele cinematografice se intalnesc cu cele teatrale si artele frumoase lueru care rezulta
intr-un dialog armonios cu rezultate spectaculoase. Strategi consider ¢ unul dintre pilonii centrali necesari
imbogatirii programului il constituie atragerea de studenti internationali si deopotriva din tard. in special din zona
artelor frumoase si performative in paralele cu consolidarea intelegerii si stapanirii programarii creative. De
asemenea este important ca acest program sa devind o interfata de comunicare cu facultatea de teatru. loc aflat in
continue cautari de imbogatire a modurilor creative de exprimare performativa. in afara expunerii in cadrul unor
evenimente dedicate creativitatii este necesar ca studentii sa beneficieze de colaborari interuniversitare cu alte
programe similare din si din afara EU. Tot aici este poate si locul unde lucrul cu Al-ul poate fi liber experimentat si
analizat din punct de vedere al cercetarii artistic-stiintifice pe coordonatele mentionate in paragraful de inceput al

capitolului.

Programul AGD. este dupa cel de licentd animatie cel mai cautat program (cel putin) din departament. in
mod constant numarul de candidati al admiterc cste in cresterc la fel si numarul de participari la cvenimente
nationale si internationale, care la randul lor sunt in crestere. Este masterul cel mai conectat la industri prin
colaboririle pe care le avem cu acest mediu foarte activ, care a reusit si cu colaborarea echipei didactice de la AGD
introducerea de noi meserii specifice in COR. Se impune pregétirea unui program de licentd in Game Design.
realitatea fiind ca. la fel ca si an cazul filmului de animatie. sunl necesari minim trei ani de studiu si ideal. cu tot cu

master, cinci pentru a putea discuta de performanta in acest domeniu vast. Cand zicem design de joc nu ne referim






incepand cu 2023 in planurile de invatamant posibilitatea ca la toate disciplinele de méiestrie sa existe posibilitatea

de a face grupe si subgrupe.
1.5. Infrastructurd

Astfel este foarte important sa extindem practica mediului de lucru in regim de studio, in spatiile
universitatii. Studentii au nevoie de mai multa experientd “hands-on™ in prezenta profesorilor dar mai ales in acelasi
loc cu colegii din ani si programe de studiu diferite. Profitand de noua sala de curs Pod -+ descrisa in 2022 am initiat
intersectarea programului de Game Design cu cel de licenta animatie si ocazional cu cel de master film de animatie
ceea ce ar urma ca in timp sa rezulte in apropierea studentilor si generarea de proiecte comune atat la nivelul
programei cét si in particular, extracurriculare. Pentru programul de licentd consider c¢i e foarte bine s& pastrdm idea
de a lucra mai mult analog in primul an, cu exercitii in tehnici diverse (animatie pe hartie. stop motion cu plastilina
si obiecte. pixelate, film zgdriat), urménd si accentuam partea digitala incepand cu anul 2 avand ca pivot central
softuri ca TVPaint, Toon Boom, Adobe Photoshop dar si softuri mai noi intrate in “toolkitul™ animatiei cum sunt
Clips Studio Paint sau foarte recentul Procreate Dreams. Este necesard o mai larga aplicare asupra animatiei 3D pe
noile coordonate in softuri ca Blender sau Unreal care este acum in plind ascensiune st schimba complet paradigma
animarii in 3D fie ca este vorba de filmul de animatie sau mai ales de crearea jocurilor sau a instalatiilor interactive.
inclusiv a capacitatilor de a utiliza machine learning. Este fara echivoc necesar ca intreaga infrastructurd [T sa fie
adusa la zi de la statii grafice puternice cu tablete de inalta rezolutie la un server dedicat si un render farm care sa

suporte dezvoltarea de proiecte curajoase indiferent de tehnica folosita.

1.6. Cooperare internationala

Unatc este partenere cu festivalul de film care este in programul AFN EDU. program in urma cdruia am
organizat prezenta programelor de studiu animatie in 5 tari inclusiv Romania (Slovenia. Sjovacia, Cehia. Croatia). in
2024 vom relua aceste prezentari si propunerea mea este si echivalam clusterul de festivaluri de animatie cu unul
format din programele de studiu din zona animatie si interactivitate extinzand colaborarea si citre Bulgaria si
Kosovo. in paralele vom continua si extinde parteneriatele Erasmus + cu universitatile din Europa cu ar fi Poloina

(LODZ). Ungaria (Budapesta), Germania (Berlin, Kassel. Stuttgart), Franta (Lyon). Austria (Linz).

2. Misiunea de cercetare stiintifica si creatie artistica
2.1. Publicatii. manifestari stiintifice, granturi de cercetare. parteneriate

Publicatiile sunt poate cel mai eficient mod de arhivare a proiectelor si cercetarilor noastre si este important
sa initiem o platforma online pentru publicarca acestora in paralc] cu tiparirea pentru a asigura astfel o mai buna si
mai rapida circulatie a informatiilor. De asemenea. avind in vedere experienta ultimilor ani in care am putut observa
inclinatia studentilor catre banda desenata consider important initierea unei publicatii care sa cuprinda atat productii
grafice originale cat si colaborari cu colegii de la scenaristicd laolalta cu texte teoretice scrise de catre studenti. ca

baza pentru articole stiintifice si traduceri de texte critice in parteneriat cu revista Stripburger din Slovenia.












proiectele studentilor nostrii catre actorii din industri ci si viceversa, industria sa se prezinte lor. Evenimentul va
avea doud zile full cu prezentari si networking si va {i deschis tuturor studentilor nostri precum si colaboratorilor

externi de la alte universitati cum este conservatorul din Bucuresti.

5. Experienta manageriald
5.1. Capacitatea de a concepe si aplica strategii

In urma experientei acumulate in primul mandat pot afirma ca strategiile institutionale trebuie sa se
regaseascd asemeni unui fir rosu si in cele ale departamentului. d semena aditional si complementar este necesara
elaborarea de strategii interne menite si operationalizeze obiectivele departamentului si directia de dezvoltare a

acestuia.

5.2. Competenta in coordonarea colectivelor

Dupi 4 ani in calitate de director de departament am castigat experienta in coordonare si am inteles mai
bine mecanismele interioare care pun in miscare un colectiv eterogen ce are de indeplinit cerinte diverse pe paliere
multi etajate. Ghidajul de directie si consultare sunt activitati esentiale non intrusive ce sunt menite sa sprijine

activitatile colectivelor didactice stabilite cu profesionalism in departament.

5.3. Experienta In managementul academic

Experienta mea in managementul academic a fost acumulata in calitate de director de laborator de cercetare
(Laborator Animatie Digitala CINETic), prorector cu relatiile internationalc, problemc studentesti si imaginc.

precum si mandatul de director de departament.

6. Alte mentiuni pentru sustinerea planufui managerial

Nu am alte mentiuni.

Declar ca toate datele prezentate in C'V sunt conforme cu realitatea si ca am luat la cunostinta faptul ca

declaratiile false anuleaza de drept candidatura pentru functia de conducere vizata.

Declar ca functia de conducere pentru care candidez nu ma va situa pe o pozitie de incompatibilitate

definita conform Legii nr. 199 / 4 iulie 2023a Invaamantului Superior. Art. 170, alin. 5), lit. a) - d).

Data: Semnatura:






europass

01/710/2014 - 30/09/2015 -~ Bucurest], Romania

Cadru didactic In Tnvatdmantul superior In domeniul stiintelor
umaniste / cinematografie si media

Universitatea Nationald de Arta Teatrala si Cinematograficd ,lon
Luca Caragiale” (UNATC)

cadru didactic asociat / Facultatea de Film

- Curs: Regie Film de animatie (MA)
- Curs; Arta animatiel (MA)
Curs: Animatie (MA}
- Curs: Regie film de animatie {BA)

natero /7 unatcro /7 Matel Volevod 75-77, Secior 2, 021452, Bucuresti

01/10/2008 - 36/09/2012 - Bucuresti, Romania

Cadru didactic in invatdmantul superior in demeniul stiintelor
umaniste / cinematografie si media

Universitatea Nationala de Artd Teatrala si Cinematogratica lon
Luca Caragiale” (UNATC)

cadru didactic asociat / Facuitatea de Film

- Seminar/LP: Regie Film de Animatie (MA)
- Seminar LP: Animatie (MA)BA)
Muitimedia: Sunet-Montaj, Animatie / Invatamant / maieibranea@u

natcro / unatcro / Matei Voievod 75-77, Sector 2, 021452, Bucu?egt}-

01/01/2010 - 01/12/2012 - Bucuresti, Romania

Grafician
Kamikaze - Ziar de satird politica
s Coordonator echipé grafica

g Grafician principal / copertd

- Caricaturd
Banda desenaté

Grafca / Arte, spectacole si activitdti recreative

01/01/2007 - 01/12/2015 - Bucuresti, Romania
Art Director

NexT International Film Festival
Realizare pachet grafic / imagine festival

© Spot animat

Arte, spectacole siactivitati recreative / nlps//www.youtube.com/
user/NexTFilmFestival/videos
https://www.youtube.corn/watch?yv=cREDROwZklo

01/61/2007 - 01/12/2015 - Bucurest], Roménia



europass

‘ Hustrator coordonator
Esquire Romania

« Coordonator echipa llustratori
Hustrator

Hustratie / Arte, spectacole siactivildy recreative / htips://esquire.ro

01/01/2004 - 01/12/2016 - Pucuresy, Romania

@ Administrator, Regizor film de animatie, Animator, {lustrator
Branea Studios SRL
Creator principal pentru prolecte artistice st comerciale

« film/serial animatie 2d

- spoturi publicitare animate

< grafica TV

ilustratie comerciala

» banda desenatd
Arte, spectacole siactivitdti recreative / htips://www.youtube com/
channel/UChtn4] BiRdwmbj4bAzU7rA

81/07/2000 - IN CURS - Bucuresti, Romania

€@ Regizor film de animatie, Animato 2D, Hustrator, Autor de
Banda Desenata, Caricaturist

Liber profesionist

Animatie - Banda desenatd - flustratie - Drama

o Fim scurtmetraj animatie 20
© Banda desenatd

» Graficd si Hustratie carte

« Publicitate (Advertising)

- Seriale si grafica emisiuni TV

Arte, spectacole si activitdti recreative 7 Dre
https://vimeo.com/user28177604

01/01/1999 - 61/12/2002 - Rucuresti, Roménia

@ Regizor film de animatie, Animator, Hustrator
Axle Production SRL

= Concept, regle si animatie serjale st scurtmetraje web
¢« Realizare de grafica publicitara i ilustratie comerciala

EDUCATIE S| FORMARE PROFESIONALA

19/05/2015 - IN CURS ~ Matei Voievod 75-77, Sector 2, Bucuresti
@ Doctorin Cinematografie si Media
Universitatea Nationald de Arta Teatrala i Cinematogratica ton
Luca Caragiale” (UNATC)
Istoria filimudu de animatie - Istoria / Teoria filmul - Istoria
Cinematografului
Domeniul (domeniile) de studiu
< Arte sistiinge umaniste
Discursul cinematografic comicin animiatia de scurt metra] | unatcro




europass

02/04/2003 - TN CURS - Matei Votevod 75.77, Sector 2, Bucuresti, Romania
@ Absolvent Master: Comunicarea audiovizuald Tn contextul
globalizari
Universitatea Nationald de Arta Teatrala st Cinematografica ,lon
Luca Caragiale” (UNATC)
Facultatea de Film
Domeniul (domeniile) de studiu
< Arte siostiinte umaniste

01/07/2000 - IN CURS - Matei Voievod 75-77, Sector 2, Bucuresti, Romania
€ Licentiatin Arte - Absolvent Licenta: Arta Cinematografica si
Televiziune / Comunicare Audiovizuald
Universitatea Nationald de Artd Teatrala st Cinematografica Jlon
Luca Caragiale” (UNATC
Domeniul (domeniiie) de studiu
Arie sistiinte umaniste
Jan Swankmejer | unatc.ro

07/08/1996 ~ iN CURS - Bucuresti, Romania

& Absolvent Bacalaureat
Liceul de arte plastice "Nicolae Tonitza"
Tehnician Scenograf

Domeniul (domeniile) de studiu
-+ Arte st stiinie umaniste © Arte frumoase
Atestat Scenografie

COMPETENTE LINGVISTICE
LIMBA{D MATERNA(E): roméana
ALTA LIMBA (ALTE LIMBH:

englezd
Comprehensiune  Citit Exprimare Conversatie Scris
oraid 2 scrisd 2 2
o {7
germand
Comprehensiune  Citit Exprimare Conversatie Scris
orala - scrisa 1 B1
1 Bt
franceza
Comprehensiune  Citit Exprimare Conversatie Scris
oralad C scrisd 1 B1

C2 B



Navigare
COMUNIC
Word) - 1
Pro Acro

RETELE STAFRILIER!

iN CURS

€ embru ASIFA - Romania

Asociatia internationala a filmului de animatie (ASIFA)
IN CURS

© Membru UCIN - Asociatia Filmului de Animatie
iN CURS

€ Membru Asociatia Culturald NexT

TN CURS

© Membru HARDUOMICS

Coledtiv de creatie

N CURS

T Membru colectiv animatie ,Compote Collective”

Saotial
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