Introducere in animatie
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Durata cursului:

5 cursuri a cate 4 ore — care se vor tine in 5 duminici.

Cursul prezinta notiuni teoretice introductive pentru arta animatiei

exemplificate in exercitii practice si se va desfasura pe parcursul a 5 intélniri.

Fiecare Intilnire contine 2 ore de curs teoretic si 2 ore de curs practic, dupd cum

urmeaza:

Tematicile cursului teoretic:

. Introducere in animatie. Principiul de functionare. Istoria aparitiei
animatiei(primele aparate optice, primele filme de animatie). Tehnicile de
animatie. Prezentarea celor 12 principii.

. Prezentarea etapelor de lucru ale unui film de animatie (preproductie,
productie, postproductie) Elemente de limbaj cinematografic(incadraturi,
miscari de aparat)

. Etapa de preproductie a unui film de animatie. Realizarea scenariului,
storyboardului si a animaticului.

. Prezentarea etapei de productie a unui film de animatie. Design de
personaj si design de decor pentru o animatie cut-out.

. Prezentarea etapei de postproductie a unui proiect de animatie(montaj,
sunet, compositing)

Tematicile cursului practic:

1. Vizionarea de fragmente din filmele prezentate la cursul teoretic.

Exemplificarea practica a principiilor de animatie in tehnica stop-motion.



2. Vizionarea de exemple video pentru diferitele elemente de limbaj
cinematografic prezentate la cursul teoretic. Realizarea de exercitii de
animatie in stop-motion cu diverse obiecte folosind un setup tipic(aparat
foto DSLR+programul de animatie Dragonframe)

3. Realizarea wunui scenariu pentru o animatie de 20 de secunde.
Transpunerea scenariului in storyboard si in animatic.

4. Designul si realizarea practica a unui personaj si a unui decor pentru un
proiect de animatie cut-out(cartoane decupate) Inceperea etapei de
productie pentru un proiect de animatie de 20 de secunde.

5. Incheierea etapei de productie pentru un proiect de animatie de 20 de
secunde. Realizarea montajului si a coloanei sonore pentru acesta.



