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Rezumat

Tn repertoriul actual al teatrelor pentru copii, spectacolele inspirate din basme acopera
o pondere importanta, fiind considerate un instrument decisiv de educare prin caracterul lor
profund moralizator. Aceasta cercetare doctorala isi propune sa identifice un Dictionar rezultat
din circulatia personajelor reprezentative ale basmului cult romanesc si abordarea unor
perspective regizorale in constructia acestora, pornind de la o interpretare antropologica
empirica a fiintei umane. Astfel, analiza se raporteaza la informatiile subtile pe care basmul
le aduce Tn privinta comportamentelor si actiunilor pe care personajele de basm le savarsesc.

Doresc sa subliniez ca scopul acestei cercetari doctorale este de a identifica
coordonatele antropologice ale personajelor din basmul cult romanesc cu sensul aristotelian,
de ,reprezentare”, in sensul de existentd superioara a modelului pe care 1-a creat. Scopul
demersului critic este de a intelege cum se imbogateste un rol literar dintr-un basm cult si care
sunt caracteristicile antropologice empirice care ghideaza planul interpretarii scenice.

Drumul propus spre acest obiectiv trece prin trei etape — prima etapa este stabilirea
unui esantion de analizd de personaje selectate dintr-un numar reprezentativ de basme
romanesti, apartinand unor autori reprezentativi precum Petre Ispirescu, loan Slavici, lon
Creanga si Mihai Eminescu prin capitolul 1 ,,Dictionarele frecventelor din basmele
cercetate”. Cercetarea doctorala ia in considerare intelegerile la care au ajuns cercetatorii
preocupati de analiza basmului din perspective variate: stilistic, estetic, structural, dar si
conceptual.

Motivul pentru care am ales basmul cult este ca acesta preia structura schematizata a
basmului popular, actiunile devenind mai ample, iar personajele mai complexe, in
conformitate cu viziunea creatorului asupra lumii si a stilului caracteristic al acestuia de a

relata faptele acestora.



Referindu-se la statutul numelor proprii din operele literare, Garabet Ibraileanu afirma:
"Niciun creator adevarat nu-si poate gandi opera daca nu stie numele fiintelor pe care le
creeazi"!, subliniind importanta lor intr-o creatie fie epici, fie dramatici, prin efectele directe
pe care le vor avea 1n definirea caracterelor si receptarea acestora.

Analiza numelui unui personaj poate descoperi descendenta acestuia din mentalul
colectiv, din mitologie sau dintr-o cultura diferita. Unele nume sunt porecle sau supranume,
formate prin derivare sau compunere. In urma cercetirii celor 59 de basme, s-a evidentiat un
fond comun al personajelor prin prisma caracterelor, a temperamentelor si a personalitétilor.

Inca de la inceput s-a impus necesitatea de a grupa aceste personaje in doud categorii,
pentru a putea formula concluzii in ceea ce priveste repetitivitatea unui anume personaj.
Numele, infatisarile acestora, sferele de apartenenta, intentiile, dialogurile, precum si actiunile
pe care le sdvarsesc devin subiectele acestei analize. In acest sens, a fost construit un Dictionar,
realizat din cercetarea celor 59 de basme ale lui Ispirescu, Mihai Eminescu, loan Slavici si Ion
Creanga, grupate pe structura a doud categorii: personaje determinate (cu functii
individualizate printr-un nume) si nedeterminate, cu functii ce reprezintd o categorie sau o
tipologie universald. In vederea intelegerii unor semnificatii, personajele Determinate si
Nedeterminate au fost reunite dupd intelesurile lor in campuri tematice care definesc un
criteriu esential caruia 1i apartin, iar in interiorul acestor campuri s-a procedat la o ierarhizare
a lor dupa indicele de frecventa. In acest fel au fost definite sase cAmpuri tematice pentru
personajele determinate si alte sase pentru cele nedeterminate.

Frecventele unui personaj sunt importante, deoarece atestd importanta acestuia si pot
oferi informatii suplimentare in ceea ce priveste caracteristicile esentiale care alcdtuiesc
fondul acestuia. Aparent, Zmeul este acelasi in toate basmele, dar numai in anumite basme
putem gasi indicii referitoare la comportamentele sale sau date despre familia acestuia.

Scopul constructiei acestor dictionare este de a depista similitudini in faptele si
n mai multe basme.

Din totalul personajelor basmelor culte, cele nedeterminate ocupa o pondere de trei ori
mai mare. In general, personajele riman nenumite — atunci cand functia unui personaj este
mai importantd decat numele sau. Ele sunt definite de functia lor si, prin urmare, numele lor

nu sunt necesare. Asadar, daca acestea nu au un nume propriu, ele se comporta ca un simbol

! Garabet Ibrdileanu, "Numele proprii in opera comicd a lui Caragiale", in Studii literare, lasi, 1986, p.
72.



al functiei pe care o indeplinesc prin: definirea unei meserii, apartenenta la un mediu
predominant de actiune sau la o titulaturd mitologica. Codificarea numelui ca simbol al
functiei se impune ca o necesitate pentru a sublinia o serie de valori si atribute morale pe care
aceste personaje nedeterminate le contin, redand o denumire sugestiva a categoriei din care
fac parte.

Numadrul total al personajelor nedeterminate din acest esantion este de 416, iar dupa
analiza frecventei, numarul celor care vor fi integrate Tn cAmpuri tematice este de 159

La o prima analiza a acestor denumiri, reiese ca fiecarei fiinte ii corespunde o serie de
insusiri atat comportamentale, cat si anatomice, care dezvaluie trasdturile de caracter ale
acestora.

Capitolul 2, intitulat ,,Antropologia si semnificatiile acesteia in basmul cult romanesc”
reprezinta 0 introducere in antropologia din perspectiva pragmatica, aplicata pe
comportamentele, trairilor si simtirilor personajelor de basm.

Cercetarea antropologica in analiza basmului fantastic cult romanesc are scopul de a
interpreta aceastd lume (alcdtuitd din personaje Determinate si Nedeterminate) ca pe o
existenta in care personajele apartin unei comunitati reale, in care omul are rolul sau dominant,
iar inchipuirile misterioase si animalele ce intervin in viata colectivitatii umane au uneori
efecte pozitive, iar alteori negative.

»Antropologia vazuta din perspectiva pragmatica” — conceptul care sta la baza acestei
analize — se bazeaza pe lucrarea kantiana cu acelasi titlu, cu mai multe variante si gradul cel
mai ridicat de interdisciplinaritate si accesibilitate.

In spatele fantasticului care domina actiunea, personajele sunt cu totul libere sa
infaptuiasca ceea ce cred ele ca este moral si necesar, iar alegerile pe care le fac ele din acest
imens teritoriu de libertate pe care si-1 asuma le definesc, le clasifica si le transforma in eroi
sau anti-eroi.

Antropologia semnifica opusul teoriei, iar in basm ea vizeaza fiintele care populeaza
lumea misterioasa a acestei creatii. Intelegand fiintele umane din basme in profunzime, vom
interpreta actiunile si vorbele acestora cu scopul de a deslusi sensurile si semnificatiile faptelor

lor miraculoase din basme.

Antropologia se regaseste in povestirile populare care, prin subiectele lor, analizeaza

continuturile naturii umane, comparabile in toate culturile europene. Basmul se distinge de



folclor si de mit, ultimul reprezentand manifestarea activa si vie a unui popor, definita si prin
ritualuri si credinte, Tn vreme ce folclorul este o forma de retetd traditionald. Basmul poate fi
explicat ca o clasd de raspunsuri invatate traditional, care formeazd un anume tip de
comportament. Din interiorul acestuia, cititorul parcurge procesul psihologic de invatare
pentru a dobandi raspunsuri ale comportamentului, un proces ce are loc in conditii determinate
de factori sociali si culturali.

Comportamentul folcloric se distinge de cel non-traditional si non-folcloric, iar
raspunsurile folclorice se disting de alte clase de raspunsuri, precum cele dominate de
caracteristicile stiintei si tehnologiei moderne. Antropologii culturali se preocupda de
raspunsurile folclorice, de factorii sociali si culturali relevanti pentru a intelege basmele,
credintele, cantecele, proverbele sau dansurile ritualice.

Pentru Platon si Aristotel, un personaj reprezinta rezultatul unui proces de obiectivare
a creatorului, care, cu propria sa independenta si logica interna, 1si guverneaza manifestarile.
Justificarea logica si psihologica a personajului este guvernata insa de reactia colectiva. Cu o
infatisare mai idealizata, personajul isi dobandeste dreptul la o viatd obiectiva in forma
eroului, care, initial era rezultatul transpunerii unor valori morale ale fiintei omenesti.

Termenul de constiinta colectiva se refera la concept sociologic fundamental care se
defineste ca un set de convingeri, idei, atitudini si cunostinte comune ale unui grup social sau
ale unei societdti. Aceasta informeazd despre sentimentul de apartenenta si identitate, dar si
despre comportamente. Nascuta la randul ei din constiinta de sine, aceasta devine un cod
universal atunci cand un set de valori morale, idei si concepte se regasesc Tn mai multi indivizi.

Dovada ca basmele sunt cele mai ,,directe expresii ale inconstientului colectiv si
reprezinta arhetipurile intr-o forma simpla si concisi” 2o reprezinti cheia de ntelegere a
proceselor care se petrec in construirea unui personaj. Aceasta reprezinta cea mai buna
explicatie a arhetipului, deoarece in intelesul basmului, arhetipul se exprima in totalitatea

motivelor sale, conectat Tnsa la firul unei povesti.

2 Carl Gustav Jung, Opere complete. Vol. 9/1: Arhetipurile si inconstientul colectiv, Editura Trei,
Bucuresti, 2003, p. 268
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Jung?® raspunde la intrebarea daca in domeniul psihologiei empirice exista reflectiri
personificate si concluzioneaza ca aceste experiente formeaza observatii psihopatologice, iar
PERSONAJUL oricarei opere exprima o redare a personalitatii eului si a trasaturilor sale de
caracter, bune sau rele.

La o simpla analiza a limbajului folosit in prelucrarea basmelor, se poate descoperi ca
Mihai Eminescu sau Ion Creanga au re-lucrat povestile lor cu propriile convingeri prin
credinte dominate de factorii lor inconstienti, preludnd din mediul inconjurator specificitatea
unei comunitati din care fiecare facea parte. Graiul eroilor lui Creangd este humulestean, iar
contrastul dintre starea sociald si vorbire este vizibil prin limbajul pitoresc al acestor
personaje. Povestitorul nu-si inchipuie o lume mai complicatd decat cea din Humulesti, pe
care o prezintd Intr-un mod original, invocand in descrierile sale si supranaturalul.

Antieroii lui Creangd exprima de fapt temerile humulestenilor — fortele raului care
tin de religiozitatea colectiva, fiind considerate reprezentantii ladului. Folosind in creatia sa
artistica elemente de limba vorbitd, Creanga confera stilului sau un caracter de ,,oralitate”.

Atat personajele determinate, cat si cele nedeterminate din lumea basmului reprezinta
entitati universale subordonate culturii n care acestea au luat nastere, insa cele determinate
traduc prin numele lor codificari de comportamente care conduc cédtre o psihanalizd mai
detaliata.

Personajul din basmul fantastic gandeste si actioneaza prin intermediul constiintei
colective din care a luat nastere, indiferent de rolul sdu in basm si de structura caracterului.
Orice personaj este atins de influenta mediului in care s-a format.

Daca o antropologie pragmatica nu priveste spre personajul de basm, ci spre fiinta
umana, aceasta nu poate fi privitd decat prin prisma faptelor si comportamentelor pe care le
afiseaza in basm. O constiintd de sine a unui personaj este reflectatd doar de constiinta
colectiva si nu de existenta propriu-zisa a acestuia. Personajele de basm pot fi judecate ca fiind
,»psihologic” adevarate. Chiar daca supranaturalul sau exagerarile lor pot insela cititorul, exista

intotdeauna o teorie psihologica mai accentuatd sau mai slaba, care pare sa se potriveasca unei

persoane sau unei situatii reale.

3 Idem, p.269



Tn ,,Critica Ratiunii Pure”, Kant arati cum prima utilizare a ratiunii a trezit in umanitate
inclinatia catre tendintele rele si egoiste ale fiintei umane. Faptul ca dorintele acestuia pot fi
manipulate a determinat socictatea sd actioneze in scopuri egoiste: sa provoace altora

nedreptate si sa o foloseasca pentru a-si satisface propriile dorinte.

Descrierea antropologica a lui Kant despre egoistul moral, aplicata unui personaj de
basm ca nascut din ratiune umana, conduce la ideea ca si acesta este capabil sa actioneze doar
n conformitate cu imperativul tehnico-ipotetic si nu vede niciun folos Tn nimic (in afarad de
ceea ce este util doar pentru sine). Imperativul pragmatic-ipotetic pune supremul temei al
voingei sale pentru propria sa fericire, dar nu in conformitate cu imperativul categoric.

Vizut drept expresia egoistului moral®, personajul din basm intelege ci trebuie s isi
satisfaca scopurile proprii si este capabil din aceastd perspectiva sa-si urmareasca obiectivele
sale de fericire. In acest fel, personajul egoist nu considera fericirea altora ceva care merita

luata in consideratie.

Personajul din basmul fantastic gandeste si actioneaza prin intermediul constiintei
colective din care a luat nastere, indiferent de rolul sdu in basm si de structura caracterului.
Orice personaj este atins de influenta mediului in care s-a format.

M-am axat si pe alte lucrariri influente ale lui Kant — Imperativul Categoric- pentru a
intelege cum functioneaza personajul moral al basmului — atat prin prisma principiilor
kantiene dar si principiile inconstientului colectiv. O buna parte din analiza s-a axat pe
arhetipul Fat frumos, deoarece reda valori preluate de generatii intregi intr-un scop educativ
si am analizat daca o antropologie pragmatica il situeaza pe acelasi plan inalt pe care el il
ocupa 1n simbolistica.

Aplicarea teoriilor etice, spre exemplu, la personajul central — Fat-Frumos in
cautarea sinelui — ne permite sa folosim o abordare metodologica in gandirea permisibilitatii
morale a omorurilor pe care acesta le savarseste in actiunile sale fantastice.

Desi Kant nu abordeaza intr-un mod particular basmul sau personajele sale, se pot aplica si la
aceste situatii constatarile sale.

Raportul dintre bine si rau este foarte bine trasat intr-un basm, transforméand al doilea

concept intr-o tema importanta in perceptia inconstientului colectiv si transmitand semnale

4 Kant, ibidem, p. 34.



clare despre norme morale si comportamentale. Forma extrema in care este transpus in basm
este pur simbolica, imbratisand deseori doctrina religioasa creatd in jurul raului, insa din
perspectiva antropologica e a doua cea mai importanta tema din basm si contine indicii despre

natura si caracterul uman.

Tn conceptia cititorului, Rdul imbraca in basm haina Antagonistului si este oponentul
ce lucreaza contra protagonistului, creand conflictul. Un antagonist este diferit de un antierou,
care este un protagonist lipsit de calitatile eroice traditionale. Antagonistul poate fi un personaj
sau un grup de personaje care trebuie sa intervina in sprijinul protagonistului pentru a-si urmari
obiectivele. Tn basmele conventionale, antagonistul este sinonim cu RAUL, in vreme ce
protagonistul reprezinta BINELE si pe cei care poarta o lupta ce pare a fi simbolul
predispozitiilor comportamentale ale umanitatii.

Tntr-un mod universal si in unanimitate, inconstientul colectiv percepe Antagonistii
din basm ca fiind rai deoarece natura si caracterul acestora sunt rele, fara a cduta insd 0
explicatie.

Tn analiza antagonistilor, intentiile sunt deosebit de importante, pentru ci de cele mai
multe ori rezultatul este n interesul binelui din basm si, Tn acest fel, comportamentul reiese
din intentii. Morala unei actiuni consta in intentia din spatele acesteia, nu n rezultatul ei.
Putem sa judecam caracterul unor personaje doar dupa cat de mult incearca sa facé o actiune,
nu dacd esueaza sau nu din cauza unor circumstante pe care nu le pot controla.

Tn studiile de cercetare a raului, acesta este atribuit in mod adecvat doar agentilor
morali, deoarece conceptul ingust al raului implicd o condamnare morald. De exemplu, daca
doar fiintele umane sunt agenti morali, atunci numai acestea pot efectua actiuni rele, insa
aceasta teorie se poate extinde asupra personajului din basm prin principiul transferului de
trasaturi umane. Principalele probleme discutate de filosofi pe tema raului au fost: daca ar
trebui sa folosim termenul de rau in discursul si gandirea noastrd morala sau daca acesta este

un concept depasit, care ar trebui abandonat.
Consider ca acest capitol de analiza este relevant in vederea portretizarii scenice a

personajelor prin descoperirea unor noi directii relevante dar si educative pentru tinerii
spectatori, deoarece atat literatura cat si teatrul, ajutd un copil sa Inteleagd ce Inseamna sa fii
adult si sa inteleagd lumea din jurul lor. Basmul oferd numeroase informatii importante in

formarea caracterului lor. Desi exista cateva teme in basme care sunt nerealiste sau violente,
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efectul general este pozitiv si ofera elemente fundamentale pentru dezvoltarea copiilor. Bazate
pe interpretarea lui Jung, basmele pot ajuta copiii cum sa facd fatd conflictelor umane sau cum
sa 1si inteleaga dorintele si relatiile intr-un mod sanatos;

Teoria analizei si portretizarii caracteristicilor antropologice ale cunoasterii umane in
literatura poate fi privita ca un criteriu corect al conditiile din viata reala, dar datorita implicarii
supranaturalului si a personajelor terimorfe, basmul poate aparea ca un lucru dificil de analizat
din perspectiva caracterului si al temperamentelor pentru ca se poate considera ca nu poate sa
prezinte umanitatea si relatiile sale intr-o maniera veridici. Insd o analizd mai detaliati
demonstreaza ca si fiintele neomenesti au psihologia lor sociala si sunt masti pentru diverse
tipuri de temperamente ale indivizilor existenti.

Modalitatea de a investiga astfel personajele reprezintd totusi o provocare, pentru ca
doar fiind constient de indicii subtile (cum ar fi modificarile dispozitiei si reactiile unui
personaj), basmul oferd o perspectivd asupra personalititii personajului. Insd intelegerea

acestor coduri comportamentale, poate conduce la detaliile unei antropologii empirice.

Al treilea obiectiv al cercetarii a fost investigarea structurii interioare a unui personaj,
intuind motivatiile din spatele actiunii, cu scopul de a fi redat scenic. Pentru ca spectacolul sa
exprime o evolutie scenicd, protagonistul trebuie sd demonstreze o crestere a calitatilor morale
si etice, cum ar fi integritatea, onestitatea sau curajul si sa aiba un fundal bine dezvoltat.
Capitolul 3 si anume ,,Ghiduri teoretice regizorale pentru personajele basmului cult roménesc”
reprezinta analiza din perspectiva antropologica aplicata personajelor din basm cu scopul de
a elabora recomandari de studiu regizoral asupra personajului.

Personajele basmului cult, pe langa incarcatura simbolica si culturald pe care o
afiseazi, sunt purtitoarele unor emotii pe care le transmit cititorilor. Tn ultimii ani, numeroase
studii de pedagogie s-au concentrat pe literatura care ar putea sa impacteze cu dezvoltarea
armonioasa a unui copil si astfel s-a ridicat de mai multe ori problema basmelor si a modalitatii
n care acestea ar trebui sa fie preluate scenic.

Abordarea regizorald a unui basm cult, Intr-un spectacol de animatie, poate fi
motivanta prin expunerea fantasticului la cote inalte si prin complexitatea caracterelor vazute
atat din punct de vedere plastic, cat si comportamental. Un astfel de spectacol dispune de
mijloacele necesare pentru a aborda supranaturalul si a construi caractere himerice, fara
limitari, cu un continut ce poate fi identificat in antropologia comportamentala.

8



In realizarea scenica a unui basm, regizorii spectacolelor de animatie sunt de parere ci
papusa este superioara costumului, deoarece caracterele pot fi construite fard limitdri in
privinta trasaturilor fizice sau a mobilitatii acestora, existand insa o constrangere in privinta
expresiei faciale.

Acest capitol poate reprezenta un ghid pentru constructia personajelor basmului cult
romanesc cuprinse in Dictionarele intocmite, cu material util care sa ofere idei si sugestii
asupra procesului regizoral prin abordari diverse. Este o incercare de cercetare diferita,
dedicatd regiei de teatru, deoarece se concentreazd in principal pe studiul interior al
caracterelor fantastice, incluzand in acest sens si observatii antropologice empirice.

Din aceastd perspectiva, consider importante ideile regizorale ce au fost expuse in
acest capitol, din perspectiva intelegerii aprofundate a personajului din spectacolele teatrului
de animatie.

Totodata, reprezintd un punct de cercetare pentru a intelege complexitatea muncii
regizorului, responsabilitatile pe care le are fatd de productia scenica, de actorii cu care
lucreaza, dar si de relatia cu personalul auxiliar implicat intr-o montare scenica.

O poveste de fundal reprezintd un eveniment care s-a intamplat In viata unui personaj,
inainte de inceperea primei aparitii in scend — o poveste imaginatd pe baza actiunii prezente,
pe care niciun actor nu ar trebui sa o neglijeze atunci cand intra in scend. Orice personaj al
piesei trebuie sd vind dintr-un loc si dintr-un eveniment (mare sau mic) care tocmai s-a
intamplat.

Pentru a descoperi bataile inimii unui personaj, regizorul incearca sa inteleaga sub-
lumea acestuia, adica povestea din spatele caracterului, trasaturile interne si externe, emotiile,
punctele tari si slabe in relatiile lor cu ceilalti participanti la actiune.

Personajul final esentializeazd toate aceste informatii acumulate de catre regizor si
transmise interpretului, care va trebui sa valorifice si caracteristicile plastice privind detaliile
fizice, dar si comportamentale ale personajului scenic. Este important ca umbrele de
negativitate sau moralitate pe care regizorul le atribuie caracterului aflat in lucru sa fie in
concordantd cu nivelul de intelegere a publicului, deoarece in spectacolele de animatie,
publicul este in principal alcatuit din copii. In acest context, actiunile ingrozitoare care produc
frica trebuie excluse, regizorul urméand sa stabileasca cum se poate traduce mai bine basmul

in spectacol, fara a apela la scene socante, dar mentionand ADN-ul scenariului.



Un personaj insumeaza o multitudine de trasaturi individuale ale oamenilor din clasa
sociald din care provine, un motiv pentru care actorii trebuie sa-si analizeze temeinic
personajele pe care le interpreteaza si sa acceseze aceleasi informatii cu cele ale regizorului,
pentru a colabora apoi cu acesta intr-o viziune comuna. Actorul trebuie sa inteleagd nuantele,

circumstantele si faptele decisive din biografia personajului sau.

Se poate constata cd basmele analizate prezinta motive, elemente si personaje comune
prin functiile stabilite de Propp, dar si variante mai complexe care descriu anumite

comportamente sau stari, prin episoadele mai bine articulate epic.
Pentru a crea un personaj bine dezvoltat, cercetarea trebuie sa ilustreze sociologia,

psihologia si fizionomia personajului. Deoarece un spectacol este o experientd vizuala,
sociologia si psihologia, impreund cu fizionomia, sunt subtil portretizate vizual prin miscarile
fizice si dialogul pe care personajul il afiseaza in orice situatie particulara. Actiunile si dialogul
personajului se schimba fata de expunere si conflict pe masura ce acesta trece prin actiunea in
ascensiune si descrestere a spectacolului.

Am condus analiza pe aceste puncte care formeaza fundalul unui personaj, deoarece
acestea determina modul in care acesta va actiona pe parcursul desfasurdrii spectacolului.
Chiar daca unele dintre trasaturile psihologice nu sunt afisate incad de la inceputul
spectacolului, acestea sunt scoase la iveald de conflictul si de situatiile care apar in timpul
actiunii scenice.

Cercetarea dezvaluie personaje portretizate doar prin puncte sociologice cum ar fi
clasa economica, ocupatia, rasa sau nationalitatea si se poate constata cd in analiza unui
personaj, sociologia poate sd nu joace un rol la fel de important in portretizarea personajului
ca psihologia personajului. Insa atunci cind avem de-a face cu un personaj, izolat, care traieste
departe de comunitate, sociologia poate juca un rol mai important in spectacol contribuind
puternic la motivatiile sale.

Acesta lucrare se adreseaza actorului teatrului de animatie ca interpret si exemplifica
tehnicile de studiu care pot contribui la dezvoltarea abilitatilor acestuia. Intentia acestui
capitol nu este sa compare modul in care actorii teatrului dramatic si cei ai teatrului de animatie
abordeaza un spectacol, ci mai degraba o reflectie asupra efortului de a descoperi cu adevarat
un personaj si repreinta o tehnica comuna pentru ambele tipuri de actori pana la interventia in

procesul de creatie a obiectului animat.
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Termenul de actor-manuitor reprezinta cd munca acestuia implica in primul rand
abilitati de actorie deoarece acesta este un actor cu o abilitate suplimentara - abilitatea de a
trimite energie si iluzia vietii intr-0 bucata de lemn sau de burete. Actorul teatrului de animatie
colaboreaza cu regizorul, se supune indicatiilor regizorale si e important sa aiba abilitati de
actorie, o voce flexibild capabild sa produca o gama largd de personaje, un dar pentru
improvizatie si capacitatea de a aduce viata unui obiect neinsufletit.

Lipsa documentatiei pe acest subiect m-a determinat s experimentez si sa dezvolt
diverse idei si abordari ale personajelor fantastice pe scend- cu papusi, marionete sau costume.

Au existat multe intrebari de-a lungul timpului in institutiile de specialitate referitoare
la ce fel de tehnici de actorie ar putea fi aplicate si manuitorilor, iar raspunsul ar trebui sa fie:
toate, doarece o interpretare verosimila presupune aceeasi asimilare de informatii in ambele
cazuri. Ca actorul-manuitor sia poata transmite prin obiectul animat trdiri, simtiri si
comportamente, in primul rand trebuie sa si le insuseasca el.

Exista o multime de personaje in basme care fac si spun lucruri pe care multi oameni
le-ar putea considera condamnabile sau incorecte. De asemenea, exista si personaje care
ofenseaza doar prin denumirea lor, anumite categorii de oameni. Chiar si portretizarea scenica
a unui personaj de inspiratie religioasa ar putea fi supus unui val de critici.

Termenul de corectitudine politicd a aparut in Romania ca urmare a conectarii sale la
mediul european si global si se refera la 0 grija pentru forma exprimarii si priveste indeosebi
catre egalitea sociala si combaterea discrimindrii. Datorita preocupdrii active a societatii fata
de corectitudinea politica s-a ridicat in mai multe tari, problema rescrierii unor basme deoarece
acestea ,,nU se potrivesc” cu opiniile moderne cu privire la gen, rasa, abuz sexual, abuz n
familie etc.

In prezent, regizorii, in special cei care se adreseaza copiilor, manifesti o inclinatie
mai mare catre a-si adapta creatiile conform acestui concept. Dupa aceasta analiza, s-ar putea
pune problema ca multe personaje ale basmului nu au ce cauta pe scend, nsa exista si foarte
multe voci care sustin ca de fapt, corectitudinea politica nu are ce cauta in teatru deoarece
reprezintd o forma de cenzura.

Consider ca modul in care un dramaturg adapteaza un basm si felul in care un regizor
7l preia n spatiul scenic, rimane la latitudinea acestora. Insa un lucru raiméne cert, caracterul
literar al basmului are o valoare inestimabild si intangibild si este o parte semnificativa a
culturii romanesti si conservarea acestora este importantd pentru ca reprezintd mostenirea
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culturald. Acestea sunt marturii care descriu mentalitatea si credintele unei natiuni atunci cand
structura lor sociala si tipul de guvernare erau diferite. De asemenea, le aratda oamenilor de
unde vin, nu pentru a le impiedica progresul, ci pentru a invata din trecut.

Basmele planteaza o samanta influenta in mintile copiilor si pe masura ce copiii cresc,
aceste concepte subtile se transforma in perspectiva lor asupra realitétii, de aceea consider ca
este importanta o astfel de analiza.

Reactiile oamenilor la temele si personajele basmelor pot varia, Insd acestea oferd
intelepciunea de a intelege aceste momente, din diferite puncte de vedere. Universalitatea
basmului arata ca problemele si victoriile au loc in fiecare cultura si in diferite perioade ale
istoriei. Suntem unici ca indivizi, dar toti suntem conectati prin aceste adevaruri morale pentru
ca basmele 1n esenta lor demonstreaza ca indiferent cat de mult s-au schimbat limbajul,
tehnologia si obiceiurile in ultimele sute de ani, natura umana este in mare parte netulburata.

Atat basmele cat si directiile regizorale ale spectacolelor de animatie, reprezinta
procese continue de creatie, de descoperiri, Cu relevanta in societatea romaneasca si ca munca

actorului-manuitor este un subiect de cercetare in continua evolutie.
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